Entstehen durch die Tauschaktionen der Mitspieler Farb-
kombinationen der eigenen Karten, so dirfen auch diese
Karten in die Schachtel gelegt werden. Es werden so lange

. Plattchen ausgetauscht, bis einer der Spieler alle Karten
abgeben konnte.

| ® Ende des Spiels @ ©'®

Das Spiel ist beendet, wenn der erste Spieler alle seine
Karten mit den Farbmustern ablegen konnte. Er ist der
Sieger!

® Tipp fiir jiingere Spicler & <% — —
Filr jiingere Spieler ist es am Anfang sinnvoll, weniger Ein Legespiel zum Erkennen von Farben
| Karten (z.B. bis zu drei Karten) mit Farbmustern auszutei- ‘ und Farbmustern

len, um das Spiel etwas iiberschaubarer zu machen.
. & W fiir 2 - 4 Spieler ab 5 Jahren & &%
Splelides; Manfred Grabmeier & 2005 Kosmos Verlag

| e SR e e ;’:ﬁfgﬂg‘;ﬁ‘_‘z;ﬁw‘f* Stgert Die Spieler legen abwechselnd Farbplattchen
j Fax: +48(0)71-2191-422 an die schlaue Farben-Schiange an. Dabei versucht jeder,
| AdN 1R WeREESs DRI die Farbfolgen zu legen, die auf den vor ihm liegenden
Karten abgebildet sind. Dabei heiBt es aufgepasst!
Die Schiange wird immer langer und alle Spieler schauen
gespannt, welche Farben sich nach und

nach aneinander reihen.

Ursula Lauster-Spiele

Spielmaterial

18 Karten mit Farbmustern

24 Farbplattchen

(ie 6 in den Farben Rot, Blau, Griin, Gelb)
1 Schiangenkopf

1 Schlangenschwanz
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Wer als Erster alle seine
Karten mit Farbmustern ab-
legen konnte, ist der Sieger.
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® Vor dem ersten Spiel &%

Nehmt die Stanztafeln aus der Schachtel. Ldst vorsichtig
den Kopf und den Schwanz der Schiange, die Farbplatichen
sowie die Karten mit den Farbmustern heraus.

® Spielvorbereitung <<%

Die Karten mit den Farbmustern mischt ihr verdeckt in der
Tischmitte. Dann verteilt ihr an jeden Mitspieler gleich viele

Karten, Diese legt jeder Spieler offen vor sich ab. Bleiben
Karten {ibrig, so werden sie zuriick in die Schachtel gelegt.
Der Schlangenschwanz und je ein Farbpléttchen in den
Farben Rot, Blau, Griin und Gelb werden links neben den

| Schlangenkopf gelegt. Alle tibrigen Farbplattchen legt ihr
als Vorratshaufen getrennt daneben. Der Schlangenkopf
wird in die Mitte gelegt.

‘ ® Jetzt geht's los!

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt, der jiingste Spieler be-
ginnt. Er sucht sich ein beliebiges Farbplatichen aus dem
Vorratshaufen aus und legt es an den Schlangenkopf an.
Nun legen alle Spieler reihum je ein Farbpléttchen an das
des Vorgangers an.

Ziel ist es, die Farbfolgen, die auf euren eigenen Karten

mit Farbmustern abgebildet sind, entweder an die Schiange
anzulegen oder im Spielverlauf in der Schlange zu entde-
rken. .ledes Farhmuster hesteht aus drei Farhstreifen.
Dabei ist egal, ob ihr die Farbfolgen auf euren Karten von
links nach rechts oder umgekehrt betrachtet.

W Beispiel: Vor dir liegt die Karte mit der Farbfolge Gelb-
Griin-Rot. Dann gilt es, entweder die Folge Gelb-Griin-Rot
oder Rot-Griin-Gelb in der Schlange zu entdecken.

Wahrend die Schlange immer langer wird, heiBt es ganz
genau hinschauen! Schafft ihr es, ein Farbmuster von einer
eurer Karten zu legen? Oder habt ihr ein Farbmuster in der
Schlange entdeckt, weil gerade ein Mitspieler ein passen-
des Farbpléttchen in der Schlange angelegt hat? Dann legt
ihr die Karte mit dem iibereinstimmenden Farbmuster in die
Schachtel.

W Achtung: Es diirfen nie zwei Platichen der gleichen
Farbe hintereinander gelegt werden. Es darf also zum
Beispiel kein gelbes Plattchen angelegt werden, wenn das
letzte Farbpléttchen an der Schlange bereits ein gelbes ist.
Wenn alle Farbplétichen des Vorratshaufens an die schlaue
Farben-Schlange angelegt worden sind, legt der nachste
Spieler den Schwanz an. Nun kommen die vier am Anfang
beiseite gelegten Farbplattchen ins Spiel!

Reihum nimmt nun immer der Spieler, der an der Reihe ist,
eines dieser Plattchen und tauscht es mit einem beliebigen
Farbplatichen in der Schiange aus. Wichtig: Das Platichen,
das der Spieler beim Tauschen aus der Schlange heraus-
nimmt, wird zu den anderen drei Plattchen gelegt. Dabei
gilt, dass gerade ausgetauschte Farbplatichen gleich wieder
getauscht werden diirfen. Beim Tauschen miisst ihr die noch
vor euch liegenden Karten mit Farbmustern gut betrachten,
Welches Farbplattchen tauscht ihr am besten

aus, um eine weitere Karte loszuwerden?

Jeder Spieler erhilt so die Maglichkeit,
weitere Kombinationen von seinen Karten
mit Farbmustern zu legen. Sobald

ein Spieler durch den Austausch

eines Farbplatichens ein Farb-

muster seiner Karten erkennt,

darf er die entsprechende Karte




