@ Es gilt also oft abzuwé&gen, ob es sinnvoller ist, selbst
Ruhekissen zu kassieren oder den Schlaf des linken
Nachbarn zu storen.

@ Sollte der Stapel in der Tischmitte vor Spielende aufge-
braucht sein, werden alle abgelegten Karten des Mittel-
stapels und der Spielestapel bis auf die jeweils oberste
Karte neu gemischt und wieder verdeckt in die Mitte
gelegt.

Siegesgeschnarche: Das Spiel ist beendet, wenn ein Spie-

ler 12 oder mehr Ruhekissenchips erhalten hat. Lautes
Schnarchen Ubertdnt eben auch den drgsten Larm...

© 1990 F. X. Schmid

© 1989 D. Mair/M. Kohner F
®

Mat.-Nr. 6870

181 Yoy
-Bow uauoipy uslsie 181p Jap auldy s|e} ‘uabal alIN
Jap ul jedeysabejqy usuia jne apey abigaiaq suig ¢

‘Hoysab usje|yosiayam
uassap pJim Jlueq ‘uaBa| uieqyoeN uaUI| SBp auBy
-uass|¥ayny Jopo -YoJeuyOS auld jJne aUeNI0lS U3 e

‘paissey sdiyouassiyayny UOA
lyezuy spuayoaidsius alp paim injeq ‘usba| sjadels
uauabla sep ape)YIIBUYDS BUIS J9P0 SHEXNUISS
-ayny apuabaj| syaiaq aula jne epequessaYyny sulg ‘Z
‘Usuelols
Japwaly uandapqy Wnz Japo aueyUEBIS S|e Japamius
‘uaba| |edelg usuabla uap jne aueyysIRUYIS BUIT ‘|
:uayayolBon J81A sa 116 18qeq
‘uajeidssne ape)y suls uuep gnw pun |adels ualoapIaA
WOA 8By auld ‘1sI eyley Jap ue Jap 1epal Jysiz 1sienz7 @
‘|eidg sep juuibaq ‘y1e1yos
»HOl« UBJS||Buyos we Jap ‘18|aidg aysapjoamabine 1aq @

:|e1ds seq

‘uaba| siajaidsypy uabigalaq
S9ul9 |ade)S USp JNe UBW Hep sUEeXI0}S 8sai(
"9WYBUSNY BUIS USP|IQ USHEBNIIIMEE) 310 @

D-83209 Prien SCHMID

No. 70444.8

David Mair

Eine Kissenschlacht gegen allerlei Lérm fiir 3-5 Spieler
ab 6 Jahren.

Inhalt: 65 Karten, 55 Chips (als »Ruhekissen«)

Spielziel: Alle versuchen, endlich mal 12 Stunden zu schla-
fen. Wenn da nicht die lieben Nachbarn waren. Immer
wieder storen lastige Gerdusche den Schlaf. Storkarten flie-
gen auf die Schnarch- und Ruhekissenkarten der Mitspieler.
Pro Stunde Schiaf gibt es 1 Ruhekissen. Das Spiel gewinnt,
wem es zuerst gelingt, 12 Ruhekissen zu erhalten.

Spielvorbereitung:

@ Die Karten werden gemischt. Jeder Spieler erhalt ver-
deckt 3 Karten auf die Hand. Die restlichen Karten kom-
men als verdeckter Stapel in die Tischmitte.
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