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Ein lustiges Kartenspiel >
flir 2-4 Spieler ab 3 Jahren. %
Inhalt: 36 Riesenkarten | Jf
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Ziel des Spiels —
ist es, moglichst viele Quartette (vier Karten mit dem
gleichen Bild) zu schnappen!

Vorbereitung

Mischt die Karten und verteilt sie gleichmaRig unter euch.
AnschlieBend schaut ihr euch eure Karten an: Wer schon ein
Quartett hat, darf dieses als Gewinnstapel vor sich ablegen.
Die librigen Karten legt jeder Spieler als Stapel verdeckt (mit
der Bildseite nach unten) vor sich auf den Tisch.

Spielverlauf

Der kleinste Spieler darf beginnen. Er deckt die oberste Karte
seines Stapels auf und legt sie mit dem Bild nach oben
neben seinem Kartenstapel ab. Reihum deckt nun jeder von
euch nacheinander die oberste Karte seines Stapels auf und
legt diese offen neben seinem Stapel ab.

Aufgepasst, sobald eine neue Karte aufgedeckt wird: Schaut
genau, ob eine Karte mit demselben Bild schon offen auf



dem Tisch liegt! In diesem Fall miusst ihr blitzschnell
»SCHNAPP“ rufen, denn wer als Erster ,SCHNAPP“ gerufen
hat, bekommt alle offen ausliegenden Karten. Die gewonne-
nen Karten schaut ihr sorgfaltig an, vielleicht ist ein Quartett
dabei, das auf euren Gewinnstapel gelegt wird. Die ubrigen
Karten mischt ihr und legt sie wieder als verdeckten Stapel
vor euch ab. Danach geht das Spiel weiter.

Wer aus Versehen ,,SCHNAPP“ ruft, obwohl keine uberein-
stimmenden Karten aufgedeckt wurden, muss seinen offe-
nen Kartenstapel in die Mitte legen. Diesen Stapel konnt ihr
euch schnappen, wenn ihr laut ,,SCHNIPP ruft, sobald eine
Karte aufgedeckt wird, die dasselbe Bild zeigt wie die ober-
ste Karte des Stapels in der Tischmitte. Aber aufgepasst:
Auch wer falsch ,,SCHNIPP ruft, muss seinen Stapel offener
Karten in die Mitte legen.

Keine Karten mehr zum Aufdecken? Ganz einfach: Mischt
euren offen liegenden Kartenstapel und spielt mit diesen
Karten weiter. Wer gar keine Karten mehr hat, scheidet lei-
der aus.

Gewinner ist, wer zum Schluss die meisten Quartette
schnappen konnte!

Weitere Spielméglichkeiten

Quartett

Wenn ihr mindestens 3 Spieler seid, konnt ihr Quartett spie-
len. Dazu werden die Karten gemischt und gleichmaRig an
alle Spieler verteilt. Jeder halt seine Karten auf der Hand, so
dass kein anderer sie sehen kann. Habt ihr ein Quartett
(4 gleiche Karten), legt ihr es vor euch ab.



Wer an der Reihe ist, darf einen beliebigen Mitspieler nach
einer Karte fragen, die euch zu einem Quartett fehlt. Hat der
gefragte Spieler die gewiinschte Karte, muss er sie an den
Fragenden abgeben. lhr diirft immer so lange nach Karten
fragen, bis der Gefragte die gewiinschte Karte nicht hat.
Dann ist der nachste Spieler an der Reihe. Gewonnen hat
der Spieler, der am Ende die meisten Quartette sammeln
konnte.

Schwarzer,,Tigger”

lhr konnt mit, Tigger“ Schwarzer Peter spielen. Nehmt 3 Tig-
ger-Karten aus dem Spiel. Die restlichen Karten werden
gemischt und gleichmaRig an die Mitspieler verteilt. Jeder
halt seine Karten auf der Hand so dass kein anderer sie
sehen kann. Nun zieht ihr reihum nacheinander jeweils eine
Karte von eurem linken Nachbarn. Habt ihr ein Quartett
(4 gleiche Karten), legt ihr es vor euch ab. Wer am Ende die
Tigger-Karte besitzt, muss eine Runde um den Tisch hiipfen!

Paare suchen

Legt alle Karten verdeckt in die Tischmitte, mischt sie und
breitet sie aus, so dass die Karten nicht ubereinander liegen.
Wer an der Reihe ist, deckt zwei Karten auf. Zeigen sie das
gleiche Bild, erhalt der Spieler das Kartenpaar und darf
gleich nochmals zwei Karten aufdecken. Sind es zwei unter-
schiedliche Karten, werden sie an derselben Stelle wieder
umgedreht. So geht es reihum weiter bis alle Kartenpaare
gefunden wurden. Wer am Schluss die meisten Kartenpaare
besitzt, hat gewonnen.
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