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SPIELZIEL:

A wie Affe, B wie Ball - kindgerechte Begriffe
vermitteln Kindem spielend leicht das ABC. Die
Buchstaben von A bis Z werden durch die bun-
ten Abbildungen anschaulich. Durch das einfa-
che Zuordnen von Bildem  und Buchstaben
ergibt sich das ganze Alphabet in der richtigen
Reihenfolge.

SPIELMATERIAL:

27 Buchstaben-Bild-Kartchen
1 Blanko-Karte
1 Spielanleitung

SPIELVORBEREITUNG:

Vor dem ersten Spiel werden alle
Kértchen vorsichtig aus :
dem Karton gelbst.
Falls eine Karte verloren
geht, kann die Blanko-
Karte als Ersatz dienen.

S

SPIELMOGLICHKEITEN:
ICH LERNE DAS ABC KENNEN!

Fiir 1 Spieler.

Damit ein Kind sich mit dem ABC vertraut
machen kann, beschiftigt es sich erst cinmal
allein bzw. unter der Anleitung efnes #lteren
Kindes oder Erwachsenen mit den Buchstaben-
Bild-Kértchen.

Alle Kirtchen werden offen und gut sichtbar
guf den Tisch gelegt. Das Kind versucht :E_. &m
Abbildungen den Anfangsbuchs
senden Begriffe_zuzuordnen. Zunichst m&:
es die Karte heraus, auf der der Affe abgebildet
ist und legt diese vor sich ab. Dann legt es die
Karte, auf der das A abgebildet ist, an. Auf diese
Weise wird eine Kette gehildet, in der die
Buchstaben und die passenden Bilder in der
Reihenfolge des Alphabets liegen.
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WIR LERNEN DAS ABC
GEMEINSAM!

Fiir 2-4 Spieler.

Wer wird seine Kdrtchen als Erster los?

Spicleranzahl Karten pro Spieler
2 8
3 5
4 4

Die Kértchen werden verdeckt gemischt und
dann entsprechend der Spieleranzahl an die
Kinder verteilt. Jeder legt seine Karten offen vor
sich ab. Die iibrigen Kirichen bilden den
Nachzichstapel.

Der jiingste Spieler. beginnt und legt ein
beliebiges Kartchen offen in, die Tischmitte. Der
im c_s.mn_mma_fs nidichste’ mﬁﬁﬁ Jegt nun aus
seinem Vorrat eine mwmmnmn,\xmin links oder
rechts an das mcm__nmn:gn Kirtchen an, Passend
ist es dann, wenn ein Bild" zum richtigen
Anfangsbuchstaben des abgebildeten Begriffes
bzw. umgekehrt der richtige Buchstabe zum Bild
gelegt wird, z. B. A rechts neben den-Affen oder
der Clown links an das C. Das Kind darf solange
weiter anlegen, wie es wsm_m@.an Kértchen
besitzt. Hat der Spieler gar kein passendes
Kirtchen, so muss er ein Kiértchen vom
Nachzichstapel ziehen. Dieses darf er gegebe-
nenfalls auch gleich spielen. Damm ist das néchs-

te Kind an der Reihe, Gewonnen hat der Spieler,
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