p eine herrenlose Dschunke, beladen mit wertvoller
~m%-m Ware. Wahrsager, Koch oder Schreiber, alle besitzen
‘ * etwas, was die anderen gerne hatten: Wissen iiber die
geheimnisvolle Dschunke,
Jede der 13 Personen, die im Hafen ihren Geschiften
nachgehen, kann euch der Dschunke néherbringen.
Denn so ein Hafen ist auch Umschlagplatz fiir wertvolle
Nachrichten: man hért so manches mit halbem Ohr, man
tuschelt hier und munkelt dort ...
Der einzige Mensch, der Zugang zu allen hat, ist Lang-Tsu:
habgierig und bestechlich. Er kennt alle, die hier Geschafte
machen. Er weiff, wo und wann er von wem Informationen
bekommt. Und er ist bereit, dieses Wissen zu verkaufen.
An euch!
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Weil dies jedoch nur ein Spiel ist, bekommt ihr anstelle
echter Informationen Punkte, die eure Entfernung zur
geheimnisvollen Dschunke verringern. Aber Vorsicht: Zu
viele Informationen fiithren euch iiber das Ziel hinaus!
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Die Spielvorbereitung
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Ziel des Spiels
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Das Spielmaterial ... und was man damit machen kann:
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Die Drehscheibe
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Die Punkteleiste
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Die Tageszeitenleiste
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Der Zeitstein

Die Ereigniskarten

Die Zielortkarten
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Ein Beispiel:
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Der Spielablauf

Die Versteigerung

T

i|=l=|]|=u=1[|=

.
=t];—-—||r="—|! - : y r i

2 1Y ¥ L . QS = - “ o T T > " o [ ] = [ M :.'- b, ey

3 a0 “ HLi (i e T - g”‘ : “-‘ o AN E T w, 35 /4 f
T . .4." & ‘._“-*__,.‘_'—_ Sy Lot .:_ ‘_z.,"} '...-”f‘:'- _ Py = AR

l:l]l—u:lll—"—ll

— s

~
o D

b P e et T~
3 o
S R,

—
- .y
B |

Die Wertung
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Gratis-Informationen
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Die Ereigniskarten kommen ins Spiel

Die Kaufoption fiir eine Zielortkarte

Die nachste Runde
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Das Spielende

Was passiert wenn ...
a) ... jemand mehr Schmiergeld bietet, als er tatsdchlich noch hat?

b) ... keiner bereit ist, Lang-Tsu zu bestechen, also niemand bietet?

¢} ... ein Spieler keine oder nicht alle Zielortkarten ausspielen mochte?
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Kurzspielregel
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