. as erwischt zu werden, ist eine
ziemlich rutschige elegenheit! Passt gut a grigen Piranhas kénnen jeden Moment
ngreifen! Wer wird§urchkommen?! ' :

INHALT
16 Kugeln s
5 Spielbrettteile
1 Warfel -~

1 Anleitung




Rﬁckwand

NHALT
16 Kugeln
5 Spielbrettt
1 Warfel

ieler seine ¢

Piranhakugeln

,tiranhahebel in die senkrechte Position b

o Darauf achten, dass alle Piranhas unter , Wassel
und nur das Blau des , Stroms” zu sehen ist.

» Jeder Spieler sucht sich drei gleichfarbige Fischkugeln
aus. Er behalt diese drei Fische bei sich oder Iegt sie in
due Kugelschale, um zu beginnen.

Fischugeln



S WIRD GESPIELT'

Alle Mitspieler machen ein finsteres Piranha- Gesicht. Wer die fieseste Grimasse schneidet, da
2n, fangt derjenige an, der als Erster einen Piranha wirfelt. Die Spieler sind im Uhrzeigers

Zuerst wirfelt ihr, um herauszufinden, ob eure Fische schwimmen diirfen oder die Piranhas ang

e eine ZAHL, durft ihr EINE BELIEBIGE eurer drei farbigen Fischkugeln um die gewurfelte Augenz

_ Reihe und schwimmt ,stromaufwérts” auf die sichere, piranhafreie Zone zu. Die Fische kénnen
rechts schwimmen. Uber andere Fischen hlnwegsprmgen und diagonales Setzen sind nicht erlaubt,
dass der entsprechend;e Fisch in der Runde nicht gesetzt werden kann!

en BLAUEN FISCH, dann sagt dieser kleine Fisch den anderen nur ,Hallo”, hilft ihnen aber NICHT b
ahlt wie eine Null, und ihr misst den Wiurfel an den nachsten Spieler weitergeben.

RANGEFARBENEN RANHA, dann heiBt es: Rette sich, wer kann! Ihr misst dann noch einmal wrfe
jen, was als Nachstes paSSIert :

'ls Zweltes einen F[sch konnt ihr aufatmen, denn is droht vorerst keine Gefahr mehr! Der nachste Spie

ites eine Zahl, zeigt diese an, wie viele Piranhas euch angreifen werden! Setzt eine entsprechende Anzahl vor
:hazone" das sind dle ru:nden Vertlefungen am oberen Rand des Spielbretts. Und dann geht es rund!

* Fische, die ,aufgefressen” wurden, mussen noch einmal ganz vgn v._o_rn anf
zum Neustart!
* Ist das groBe Fressen vorbei, dreht die Piranhas ‘wieder um, so dass nur die blaue Ob

o SchWImmt weiter um die Wette stromaufwarts auf die sichere, plranhafrele Zone zu. It
; |brett haben Ihr dirft pro Runde jedoch immer nur ElNEN eurer

der seine d_ffe-i Fische in Sicherheit bringt, gewinnt das Splell



