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von allen Spielern begutachtet, ob der Chip gemaR den Sudoku-Regeln dort liegen
bleiben darf. Ist dies der Fall, ist der nachste Spieler am Zug. Sollte der Zahlenchip nicht
in das Sudoku passen, muss der Spieler den Chip vor sich ablegen. Danach ist der
nachste Spieler am Zug.

Spielende:

Das Spiel endet, sobald alle Zahlenchips aufgedeckt wurden. Danach zahlen alle Spieler
die Zahlen der Chips die vor ihnen liegen zusammen. Der Spieler, der auf die kleinste
Summe kommt , ist der Sieger des Spiels.

KAKURD & *emmswmn

Wie Sudoku ist Kakuro auch ein Denkspiel.

In Japan spielen bereits mehr Menschen

Kakuro als Sudoku. Kakuro ist einfach ge- Startfeld
sagt ein Kreuzwortratsel mit Zahlen. Statt

eines gesuchten Wortes ist eine Summe

vorgegeben. Diese Summe muss durch

mindestens 2 Zahlen (Summanden) ge-

lost (dargestellt) werden, wobei diese

nicht gleich sein durfen. Hier ein Beispiel: Vorderseiten Riickseiten
—_|[>—= ] Die Summe 3 wird e .
\ 3 E 1] f 9°1| durch 1+2 darge- Ll 1| Zahlenchips @
13 Lot |[==2| stelltbzw. gelost. <o
Dieses Spiel hat das gleiche Prinzip. Hier & GKA.KURO.'
besteht das Kakuro Raster aus 10x10 Fel- ewinnchips
dern. Ziel ist es, vorgegebene Kakuro-Sum-
men mit den eigenen Zahlenchips zu bil- a
den und auf dem Raster abzulegen. Im KAKURO- [
Spielverlauf miissen bereits liegende . M Summenchips Sl
Zahlenchips mit einbezogen werden.

Bei KAKURO-CHAMPION werden alle

Zahlenchips bendtigt , das heifit neben

den Zahlenchips mit der hellgrauen Riickseite (SUDOKU-CHAMPION) kommen auch die
Zahlenchips mit der dunkelgrauen Riickseite zum Einsatz.

KAKURO-CHAMPION
(Fur 2-4 Spieler.)

Spielvorbereitung:

Das Spielbrett wird in die Tischmitte gelegt, so dass der Kakuroplan zu sehen ist. Jeder
Spieler erhalt ein Ablagebankchen. Die 99 Zahlenchips kommen in den Stoffbeutel. Die
Kakuro-Summenchips werden verdeckt neben dem Spielplan ausgelegt, dabei bleiben
3 Stiick offen liegen. Jeder Spieler zieht verdeckt 5 Zahlenchips aus dem Stoffbeutel
und legt sie auf seinem Bankchen ab. Die Sanduhr wird bereitgestellt. Die 22 KAKURO-
Gewinnchips werden neben dem Spielplan bereitgelegt. Die restlichen Spielmaterialien
verbleiben in der Spieleschachtel, sie werden fir diese Variante nicht bendtigt. Zum
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notieren der Gewinnpunkte werden noch ein Stift sowie ein Blatt Papier benétigt. Es
wird ein Startspieler bestimmt, die anderen Spieler folgen im Uhrzeigersinn.

Spielablauf:

Der Spieler, der am Zug ist, dreht die Sanduhr um. Danach deckt er einen Kakuro-Sum-
menchip auf. Nun versucht er mit seinen Zahlenchips einen der offen liegenden Kakuro-
Summenchips zu ldsen. Ist dies méglich, legt er den entsprechenden Summenchip so-
wie die passenden Zahlenchips auf dem Spielplan ab. Der Startspieler muss dabei den
Kakuro-Summenchip auf das Startfeld legen. Im Spielverlauf werden dann immer auf
dem Spielplan liegende Zahlenchips bzw. Kakurosummenchips beim Ablegen mit ein-
bezogen. Kann der Spieler, der am Zug ist, in der vorgegebenen Zeit Chips auf dem
Spielplan regelgerecht ablegen, bekommt er die Summe auf dem Blatt Papier unter
seinem Namen gutgeschrieben. Der Spieler erganzt seine Zahlenchips auf seinem
Ablagebankchen wieder auf 5 und der nachste Spieler ist am Zug. Kann der Spieler
keine Chips in der vorgegebenen Zeit ablegen, ist ebenfalls der nachste Spieler am
Zug. Vorher jedoch darf der Spieler, der keine Chips ablegen konnte, wenn er will, 2
seiner Zahlenchips mit 2 Zahlenchips aus dem Stoffbeutel tauschen.

Besonderheiten:
In diesem Kakurospiel gibt es zwei verschiedene Kakuro-Summenchips.

An diesen Kakuro-Summenchip miissen Zahlenchips
rechts und senkrecht von oben nach unten angelegt

l —— 11— werden. Zum Ablegen auf dem Spielplan muss allerdings
N | | 1 | 3 2 nur eine Summe (hier die 3 oder die 13) gelost werden.
o O\ [ERSEIE
z""““"'«\‘(
12

1 m___zi Sollte sich die andere Summe auch ergeben, bekommt
der Spieler beide Summen gutgeschrieben. Die Regel
wird allerdings sein, dass ein darauffolgender Spieler
die andere Summe auf dem Kakuro-Summenchip lost.
Ablegen darf man einen solchen Kakuro-Summenchip
e nur, wenn es in beide Richtungen auch maoglich ist die
| Summen zu legen. Solite dies nicht der Fall sein und
ein Mitspieler bemerkt dies wahrend des Spielzugs,
bekommt der Mitspieler einen Kakuro-Gewinnchip

4 | und legt diesen vor sich ab. Der Zug des Spielers ver-
et fallt und der nachste Spieler ist am Zug. Die gewon-
nenen Kakuro-Gewinnpunkte werden am Spielende
dem Ergebnis des Spielers hinzu gerechnet.

2

An diesen Kakuro-Summenchip kénnen Zahlenchips
l rechts undfoder senkrecht von ocben nach unten ange-
—— |[7—=] legtwerden. Zum Ablegen auf dem Spielplan muss
il \a [ 1 E | £ | allerdings nur eine Summe (hier die 3 waagerecht) ge-
L1 ||w=2]| lostwerden. Sollte sich die andere Summe auch erge-
P ben, bekommt der Spieler beide Summen gutgeschrie-

[-2 [ ben. Die Regel wird allerdings sein, dass ein darauf-
LS folgender Spieler die andere Summe auf dem Kakuro-
e Summenchip l6st. Der Unterschied zu den anderen
leen, Kakuro-Summenchips® besteht darin, dass die zweite
: | 1 1| ] Summe nicht geldst werden muss. Somit kann diese
ol Art der Summenchips sehr gut am Rand bzw. in der

Mitte, wenn schon Zahlenchips liegen, genutzt werden.



Wie bereits vorher in der Spielanleitung erwahnt, kann nur an bestehende Kakuro-
Summenchips oder Zahlenchips angelegt werden. Hier nun ein Beispiel:

Spieler 1 (Starspieler) hat diese 3 Chips gelegt.
(Gewinn: 3 Punkte)

Spieler 4 hat g ;

diese2Chips &SN oL e .

angelegt. i Chips angelegt Spieler 3 hat diese

(Cowinn, (Gewinn: 18 Punkte) ~ 4-UnIbS angelegt

5 Punkte) ) (Gewinn: 20 Punkte)
Die 13 kénnte spater
von Spieler 2 oder

“l einem Mitspieler

J_ ebenfalls noch gel6st

werden. Somit liegt
p b der Summenchip

i)

b P

1
i regelgerecht.

Spieler 1 der nun wieder am Zug ist, legt diese 2 Chips (Gewinn: 12 Punkte).
Da der Kakuro-Summenchip mit der 5 nicht in beide Richtungen geldst werden
muss, liegt der Kakuro-Summenchip mit der 12 und der 7 regelgerecht.

Das Beispiel zeigt, dass im Spielverlauf darauf geachtet werden muss ob eine Summe
eines gelegten Kakuro-Summenchips auch wirklich noch |dsbar ist (hier die 13).
Beachtet dies ein Mitspieler in seinem Zug nicht, gewinnt ein Mitspieler dem dies
auffalit einen Kakuro-Gewinnchip.

Spielende:

Das Spiel ist beendet, sobald die Spieler keine Chips mehr regelgerecht auf dem Spiel-
plan anlegen kénnen. Das Spiel endet ebenfalls, sobald alle Spieler reihum 2 mal hin-
tereinander 2 ihrer Zahlenchips getauscht haben und kein Spieler einen Chip ablegen
konnte. Der Spieler der die meisten Punkte erzielen konnte, gewinnt das Spiel.

Viel SpafB!

Spielvariante:

Um das Spiel zu vereinfachen kann auch nur mit den Kakuro-

Summenchips der Art® gespielt werden. Die Kakuro-Sum-
menchips der Art® sowie die Kakuro-Gewinnchips verbleiben

dann in der Spieleschachtel. Das Spiel ist beendet sobald kein
Spieler mehr einen Chip regelgerecht auf den Spielplan legen

kann. Der Spieler der die meisten Punkte erzielen konnte ge- @
winnt das Spiel.

|}



