Das Kartensplel mit 5 Uberlebenschancen!

INHALT

1 Kunststoffbox, 77 Karten (47 rote Zahlenkarten und 30 blaue
Storerkarten), 5 Lebensschienen mit jeweils 5 Lebenslichtem.

ZIEL DES SPIELS

Die Gesamitsumme 21 nicht zu @berschreiten und als letzter Spieler

liber noch mindestens ein "Lebenslicht” zu verfiigen, Du verierst

ein Leben, wenn

*dlu mit der einzigen Karte, die du ausspielen kannst, die
Gesamtsumme der bereits ausgespielten Karten von 21
{iberschreitest;

+ du nicht in der Lage bist, eine rote Zahlenkarte "0” auszuspielen,
nachdem die blaue "Killerkarte ausgespielt wurde:

« eiit anderer Spieler seine allerletzte Karte ausspielt und somit
keine Karten mehr auf der Hand hat,

STORERKARTEN

Die blauen Karten sind die "Stdrerkarten”. Mache dich gut mit
ihnen vertraut ~ denn durch sie hast du echte Vorteile! Du kannst
sie wihrend des ganzen Spiels ausspielen, und zwar immer dann,
wenn du gerade an der Reihe bist. Dennoch ist €5 am besten, wenn
du die blauen Stdrerkarten aufhebst, bis sich die Kanienfolge der
magischen Zahl “21” nghert oder aber diese sogar emeicht.
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Wenn du die folgenden Stdreriarten ausspielst:

1 ziehen e

Nun miissen alle anderen Spieler jeweils 1 Karte vom Kartenstapel
ziehen, Danach ist der néchste Spieler an der Relhe.

2 ziehen

Alle anderen Spieler miissen jeweils 2 Karten vom Kartenstapel
ziehen. Danach ist der nichste Spieler an der Reihe,

Weiter

Der ndchste Spieler'ist an der Reihe.
Aussetzen

Der néchsta Spiefer setat eine Runde aus,
Richtungswechsel

Das Spiel geht in der anderen Richtung weiter
Gesamt 21

Die Kartenfolge wird auf 21 gesetzt. Du darfst diese Karte sogar
dann ausspielen, wenn die Kartenfolge bereits bei 21 steht,

Gesamt 10

Die Kartenfolge wird auf 10 gesetzt
Gesamt 0

Die Kartenfolge wird wieder auf 0 zuriickgesetzt.
Neuverteilung

Es befindet sich nur eine cinzige “Neuverteilungskarte” im ganzen
Kartendeck, Diese Karte bedeutet, dass alle Spieler dir ire
gesamien Karten aushdndigen. Der Kartenstapel i der Mitte bleibt
allerdings, wo er ist. Mische die Karten deiner Mitspieler mit deinen

eigenen und teile sie, beginnend mit deinem linken Nachbam, neu
aus. Die Kartenfolge wird wieder auf 0 gesetzt und der néchste
Spisler spielt wie normal weiter. Hinwels: Wenn diese Harte die
letzte Karte auf deiner Hand war, gewinnst du die
Spielrunde und alle anderen Spicler verlieren ein Leben.

Killer

Es gibt nur eine einzige "Killerkarte” im Kartendeck, Wenn du diese
Karte ausspielst, milssen alle anderen Spieler sofort eine 0
Zahlenkarte spielen. Wer dies nicht schafft, veriiert ein Leben, Die
Kartenfolge wird wieder auf 0 gesetzt und der nichste Spieler ist
an der Reifie.

zaHLENKARTEN 0>@)

Bei den roten Karten handelt es sich um die "Zahlenkarten” Sie
zeigen die Zahlen 0 bis 7 Versuche am besten, diese Karten so
schnell wie mdglich loszuwerden. (Hinweis: Denke aber daran, dass
du eine 0 Karte bendtigst, um der biauen Killerkarte zu entgehen?)

VORBEREITUNG

1. Jeder Spieler erhilt eine Lebensschiene, zieht alle 5 Lebenslichter
heraus und stelt die Schiene vor sich.

2. Mische die Karten-und tefie sie gleichméBig aus, bis jeder Spieler 10
Karten in seiner Hand halt. Haite deine Karten vor den neugierigen
Blicken deiner Mitspicler verborgeni Kleiner Tipp: Vielleicht st es
fiir dich ja sogar sinnvoll, die Karten auf deiner Hand nach roten
Zzhlenlearten und blaven Starerkarten 2u sortieren.

3. Die restiichen Karten werden umgedreht als Kartenstapel in die
Mitte des Tisches gelegt.

SPIELEN

1. Das Spiel beginit mit dem Spieler; der finks von dem
Kartengeber sitzt. Danach gebt's im Uhrzeigersinn weiter: [hr
beginnit bei 0.

2. Wenn du an der Reihe bist, spielst du eine Karte aus:
* Handelt es sich dabei um eine rote Zahlenkarte, legst du sie auf
die vorher ausgespielte Karte und addierst sie der bisherigen
Zahlenfolge hinzu. Dann rufst du die neus Zahi, bei der der
Kartenstapel nun steht, laut aus.
Handelt es sich dabei um eine blaue Stdrerkarte, rufst du ihren
Namen aus und befolgst die:jeweilige Anwelsung. Siche
Abschnitt “Stbrerkarten”.
Falls die eirizige Karte, die du ausspielen kannst, die Kartenfolge
auf iber 21 bringt, darfst du sie nicht ausspielen. In diesem Fall
verfierst du ein Leben! Driicke ein Lebenslicht auf deiner Schiene
heruniter: Die Kartenfolge wird wieder auf 0 gesetzt und das
Spiel geht mit allen Spielem weiter, die nun wie gewohnt ive |
restlichen Karten ausspielen.
Falls e5 dir gelingt, die letzte Karte auf deiner Hand auszuspielen,
olne die 21 zu liberschreiten, gewinnst du diese Spieirunde
(sogar dann, wenn die fetzte Karte, die du auf der Hand hast, die
Neuverteilungskarte ist - siche Abschnitt “Stérerkarten”), Alle
anderen Spieler verlieren ein Leben und missen ein Lebenslicht
auf ihrer Schiene herunterdriicken. Der Spieler, der links von
dem Spieler sitzt, der in der lelzten Runde die Karten ausgeteilt
hatte, mischt nun alle Karten und teilt eine neus Runde aus.
Fells der Ziehstapel zur Neige geht, lsst du die obere Karte des
Abiagestapels aufgedeckt liegen, mischst die restlichen Karten
durch und bildest so einen neuen Ziehstapel,
+ Wenn du alle deine 5 Leben verloren hast und afle Lebenslichter
ausgeldscht wurden, bist du raus aus dem Spiel. Lege-alle Karten,
die du nach auf der Hand hast, ab.

GEWONNEN!

Der letzte Spieler, der noch tber mindestens ein Lebenslicht
vetfiigt, gewinnt das Spiel!

SUPER 5 FUR 2 SPIELER

Falls ifr zu zweit spielt, spielt ihr das Spiel genau wie oben
beschrieben, Als emzige Ausnahme gilt die blaue Karte
"Richtungswechsel’, da hier die Richtung nicht gewechselt wehden
kann - in jedem Fall ist nach einem Zug jeweils der-andere Spieler
an der Refhe.

SCHNELLERES SPIEL

Sobald ein Spieler alle seine Leben verloren hat, endet das Spiel.
Der Spieler, der nun iiber die meisten Lebenslichter verfilgt,
gewinnt das Spiel. Bei einem Unentschieden addieren die gleich
guten Spieler jewefls (hre Zahlenkarten und der Spieler mit der
nieciigsten Gesamisumme gewinnt.
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