o Spielanleitung

Jel il Spiedes sl es, mit maghchst wenig Yersuchen - bis zu 10 = herawszufinden, welche Forbstecker sich in welcher Position hinter dem Schild verbergen,
Spuetmighc keiten: 2 Spieler on enem Bref, 2 Spiefer an zwei Bretlern, 4 Spisler an rwel Breftern.
Voo branifung
Spwiler A vl B sitzen sich gegeniber, Doz Spielbreff fegt vor ithnen, wobei des Ende mit dem Platz fir das Schutzschild Spisler A zugewandt ist. Zum Spied gehéren schwarze
wedlle Anzeigestifte und Forbstecker in & verschiedenen Farben.
Do Sprel
Spwoler A wiihl, fir Spieler B nicht sichtbor, 4 farbige Stecker ous {ouch mebrere von einer Farbe miglich, ober extrem schwierig) und steckt sie in die Licher hinfer dem Schutzschild
Spuder B, cler ofie vevborgene Kombination hinter dem Schitd bis zum Ende der Runde nichf zv sehen bekommd, sucht sich ehenfalls 4 Stecker h-e.ﬁehigBrFufbeuus,cﬁE er in dar Reithe
am gegeniiberkegenden Ende des Spielbrets plazien,
Speeler A gt pun Spisler B folgende Hinweise:
I, Steckt A einen schworzen St in ein beliebiges der 4 kleineren Lécher der Reihe 1, so zeighor damit an, dal ein Fevbstecker von Sprehrﬂm Farbe und Positian mil sciner Kombana
hon linfer dem Schild Gbereinstimmt.
e Position des schwarzen Stiftes mult sicht mit der Position des betreffenden Farbeteckers (berginshmmen.
2, Stockl A einen weillen Sl ein, so heifif dies, daff eine Forbe richiig erraten wurde, wobei sich dieser Farbsfecker jedoch in der folschen Position befindet.
A Fiir poden Farbstecker, der weder in Farbe noch in Pastion dbereinstirmi, bletht ein Loch fred,
My il Speeler B dke néichsle Rethe mit seinen Farbsteckem, und Spiefer A giti! wieder seine Hinweise. 5o geht es Reidhe um Reibe werter, bis Spieler B die Kombinatian hirles dum
Schited herousgelunden hol, ongezeig! durch 4 sehworze Siifte neben den Forbietocken,
Dhin orste Bunde ist vorbeq; Spieler A 2éht dis Anzahl der Kombinalionen seimes Gegners vod ediill [ir jede Redie cinen Punkt, Wind eine Kombinatian nichtentdeckt, so gibt es deli
11 Puvikte. Aul gald os zur mdichsten Runde! Allerdings mit verfouschlon Sprofer-Rolien!
Endle dos Speels
Fs sl sinewvoll, vor Beginn des Spiokes festzulegen, wie viele Runden gespiell werdon sollen. [s) dicse Anzold emeichi, so gewinnt der Spieler mil den meisien Punkien,
Wenn sich herousstelll, dall ein Spisfer, zum Beispiel A, tainan Gegoer durch falsche Informationen imegefilrt hat, wird die Runde nev begonnmm, und der Gegenspicler I el
3 Punkte.

Voranben

Gespinlt wird in den ersten 3 Léchern mit nur 5 Farben, die gemeinsam ausgesucht werden, Dor Spiclabloul bleibt gleich, der Schwiengkedsgrod ist jedoch wesonthch niedger.

Superhinn fir §

Gespioh wird in oflen 4 Lochem mit ollen Forben. Ene zusitzhche 7. Farbe schafft man sich doduch, dofl man cines von den 4 Lichem froikiB! (ganz ohne Stecker). Dieses froio
Loch muld ehenfalls herousgefunden werden. {Freses Loch in folscher Posiion = weiller SHY; froses Loch in richbipor Posibion = schwarzer SKfILL

Vor dem Spiel solle man den Gegner darauf hinweisen, dafl man diese arweiterte Vorante wihll, Man bl daon oie Méghichkeil, ein oder mehrere Lcher frefzulossen = man

mad} es jocddoch nicht; genouso wie man die Wahd hat, z. B. einen rofen Forbstecker einzuselsen oder mehi,

Anzohl der Méglchkeiten

3 locher, 5 Farben = 125 Mglichkeiten

4 Lécher, & Farben = 1296 Miglichkeiten

4 Locher, 7 Farben = 2401 Mighchkedon (] freies Loch)
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