SPIELABLAUF
Der jlingste Spieler beginnt.

Setzen der Spielfiguren

SPIELE . Weran der Reihe ist, setzt EINE seiner Spielfiguren auf das Spielfeld.
dh & Jabwe _ | @ Spielfiguren des Gegners diirfen nicht bewegt werden.
2 Spieler Das vertrackte Strategiespiel um Fiinf in einer Reihe! ? @ Man darf einen Stift der eigenen Farbe in das hohle FaBchen des Gegners stecken.
INHALT | @ Man kann auch eines der eigenen FaBchen auf einen Stift des Gegners stecken.
Lila Spielfiguren: 10 Stifte, 4 Falichen, 4 hohle Falkchen '

Gelbe Spielfiguren: 10 Stifte. 4 FaRchen. 4 hohle FaRchen 1 é\:ri;r;l?:ctzzn nicht einen Stift der eigenen Farbe in ein hohles FaRchen der eigenen

ZIEL DES SPIELS , T L
Als erster Spieler mit seinen Spielfiguren eines der Muster "Fiinf in einer Reihe” zu erhalten. =i ein Stitund en Fafche

ginem Feld, zdhlen die

Gewinn-Muster

Es gibt drei mdgliche Gewinnmuster, die aus Stiften, F48chen und hohlen FaRchen in einer
Reihe bestehen.

Jede mogliche Kombination von FaRchen und hohlen FaRchen der eigenen Farbe ist zuldssig.
Reihen diirfen nicht unterbrochen sein und knnen vertikal, horizontal oder diagonal
verlaufen, '

SPIELAUFBAU
Das Spiel wird so zwischen beide Spieler gelegt,
zugewandt sind.

Jeder wahlt eine Farbe und setzt alle Spielfiguren auf das Stard Efishereich der Hasbro Deutschland GmbH, Lange Wende 2, 50434 Soest.

den Spletem am nachsten hegt)' JWMIB (Switzerland) AG, Alte Bremgartenstrasse 2, CH-8968 Mutschellen. 141 81 D0893



