Zeit fiir Teletubbies! Ah-oh! Sicher wisst ihr,

dass jeder Teletubby seine Lieblingssache hat.
Dipsy liebt es, mit seinem Hut auf dem Kopf
herumzulaufen, Po fahrt gerne mit ihrem Roller
durchs Teletubby-Land. Laa Laa spielt am lieb-
sten mit ihrem Ball und Tinky Winky geht gerne
mit seiner Tasche spazieren. Doch welcher
Teletubby ist zuerst bei seiner Lieblingssache?

Vor dem allerersten Spiel |6st ihr vorsichtig die 4
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Teletubbies aus der Stanztafel. Den Wiirfel holt ihr unter
dem Spielplan hervor. Den Spielplan legt ihr anschlie-
Bend wieder zuriick in die Schachtel. Jeder von euch
wahlt einen Teletubby aus und steckt ihn in seinen
farblich passenden Startplatz.

Bei 2 Spielern spielt ihr mit 2 Teletubbies, bei 3 Spielern
mit 3 und bei 4 Spielern mit 4 Teletubbies. Die Zielkulisse
steckt ihr zwischen den Schachtelrand und den
Schachteleinsatz auf der gegeniiberliegenden Seite.

Der Wettlauf beginnt. Der jiingste Spieler wiir-

felt und zieht seinen Teletubby bis zum gewiir-
felten Symbol (Blume, Wolke oder Hase) auf
dem Spielplan vorwarts. Danach ist der nach-
ste Spieler an der Reihe. Er wiirfelt und zieht
seinen Teletubby entsprechend vorwarts.

Jeder Teletubby hat auf seiner Bahn 2 Tubby-

Schmusefelder. Ziehst du mit deinem
Teletubby auf ein Schmusefeld, darfst du dir
einen anderen Mitspieler aussuchen, mit dem
du gerne kurz tanzen, oder dem du gerne ein
«Kisschen geben” méchtest.

| ¥+ | Ragdoll Productions (UK) Limited.

{»28e2| Licenced by BBC Worldwide Limited

© 1999 Ravensburger Spieleverlag

. \Neﬂlao,;

So! el
Ravensburger Spiele® Nr. 21 507 2 p‘
Fir 2 - 4 Kinder von 2% bis 5 Jahren

Ziehst du mit deinem Teletubby auf die glei-

che Hohe wie andere Teletubbies, dann ist
die Freude groB. Ihr klatscht in die Hande oder
springt dreimal hoch.

Am Bahnende eines Teletubbys wird es span-

nend. Wirfelst du ein Symbol, das nicht mehr
auf der Bahn vorkommt, dann bleibt dein
Teletubby stehen und der nachste Spieler ist
an der Reihe. So kann es passieren, dass ein
Spieler, dessen Teletubby im Wettlauf weiter
hinten lag, zum Schluss durch Wiirfelgliick
aufholt und sogar gewinnt.

Der Spieler, der zuerst mit seinem Teletubby

das letzte Feld vor seiner Lieblingssache
erreicht, gewinnt.

Ihr kdnnt gerne weiterspielen, bis jeder
Teletubby, der beim Wettlauf mitgemacht hat,
seine Lieblingssache erreicht hat. Jetzt freuen
sich die Teletubbies und ihr auch. Und wenn ihr
wollt, spielt ihr nochmal. ,, Nochmal, noch-
mall”

Hier kommen die Teletubbies!
Jetzt auch als Video von Ravensburger.

Hier kommen die Teletubbies und
Tanz mit den Teletubbies, die ersten zwei Folgen

der Erfolgsserie mit jeweils ca. 60 Minuten Laufzeit.
Fur kleine Teletubbies-Fans ab 2 Jahren.




