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m dritten Jahr des Kénigreichs von Biggossa,
der den Thron als Regent bestiegen hatte, in der
Erwartung, dass der junge Brandigugan, direk-
ter Abkdmmling von Gugan dem Erleuchteten, alt
genug sei um zu regieren, stieg ein Etwas aus dem
Inneren der Erde und umgab die Grundmauern der
Millenarocca mit Dunkelheit. Eine unbekannte bos-
i artige Kraft kam aus der Tiefe der Erde und viele
ALCHIMIST - Halden, die einst frei durch die wilden Lande von
% Questland zogen, sind nicht mehr zuriickgekehrt.
% Kein Abenteurer wagt es mehr, das Gebirge in der
%; Nahe der diisteren Burg zu passieren. Eine Woge von
Bosheit hat das Land um die Mapaura-Berge durch-
drungen. , Der Moltaneve-Pass ist voller Gefahren und
unsicher; die schwarzen Horden der Menster, die sich
zuvor in abgelegenen Héhlen versteckt hielten, ziehen
nun frei durch die Lande und bringen jedem den Tod,
der sich nach Sonnenuntergang noch unter freiem
Himmel aufhdlt”, schreibt Bruder Wilhelm der
Wunderheiler im letzten Band seiner , Irmvege”.
Der Herrscher, verangstigt durch diese Situation,
hat Zuflucht auf der Akropolis gefunden und
Brandigugan in Sicherheit gebracht, indem er ihn
an einem unbekannten Ort versteckt halt.
AnschlieRend hat er sofort eine Gesandtschaft or-
ganisiert, die aus acht seiner besten und treuesten
Freunde besteht: Gladblood der Jdger, Gallhorse der
Magier und sein bester Freund Madbeard aus dem
adligen Stamm der Zwerge, Afelandra die Zauberin,
der furchtlose Reiter Hug Wildspade, Orbus der
Kdnig der GefrdRigen, Adamanta die Zauberin und
ihr meisterhafter Geisterbeschwdrer Meister
Psippsit sind zur Festung ,Millenarocca” aufgebro-
chen, um den Qualen auf der Erde ein Ende zu set-
zen, aber sie sind nie zur Akropolis zuriickgekehrt
um Bericht zu erstatten. Nur eine Brieftaube ist mit
einer beunruhigenden Nachricht eingetroffen: ,,Das
Monster ist sehr stark und halt uns durch seinen ei-
sernen Willen gefangen. Hilfe!”
Brenzlige Zukunftsaussichten und die Weisen kdnnen
absolut nichts voraussagen aufgrund der schwarzen
Nebeldecke der Bosheit, welche die Burg umgibt.
* Aber Biggossa gibt nicht die Hoffnung auf andere
Abenteurer zu finden, welche bereit sind alles zu ris-
sescHwirer  kieren, um die Wilden Lande von Questland von die-
~  sem Schatten zu erlosen. Diejenigen, die es schaf-
: fen, in die Millenarocca einzudringen, die Gefangenen
zu befreien, die dunkle Bestie zu besiegen und die
Burg unversehrt zu verlassen, gewinnen die ewige
Dankbarkeit des Kénigs und ihr Name wird in golde-
nen Lettern in das ,Unvergéngliche Buch” geschrie-
ben. Eine Aufgabe fiir wahre Helden...
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GEHEIMNISSE IN SERIEN, EIN JEDER SAAL BIRGT HIER MYSTERIEN!

Watlenkammer:
Hier kann man'’s schaffen mit Talent,
sein Abenteurer-Element

mit grofser Wonne und Entziicken

in ferne Réume zu entriicken.

Doch oft ist - wie im wahren Leben -
vergeblich solcherlei Bestreben!

Saal der Alchemie:
Wias bergen hier des Schrankes Tiefen?
Manch bunten Schrank mit Hieroghphen!
Doch wozu dienen solch Ampullen?
Im tiefen Schiaf dich einzulullen?
Ists Gift, ist’s heilendes Gebriiu?
Nur Mut, von Leiden dich befrei!

Ay Speisesaal:
I Nicht winkt dir Wein noch Wildschweinriicken,

viel Bessies kinnte dir hier gliicken:

Den Schrecken von verschlossnen Tiiren
wirst du vielleicht bald nicht mehy spiiren
und - wie im Leben - kannst’s geniefien,
dir nene Giinge zu erschliefen!

Bibliothek:
Der Saal ist - manchmal - zauberhafl,
ein Buch verleibt hier Zauberkraft.
Doch zaubern ist selbst hier beschwerlich
und auch nicht immer ungefihriich!
Der Weise nur beherrscht die Schliche
geheimnisvoller Wunderspriiche!

Weinkeller:
Lass dich von Siichten nicht verfiibren,
lass Fisser stebn mit Wein und Bieren!
Nicht Mufle hast du zum Verweilen,

es gilt, dem Béisen zu enveilen

und sei es auch, sich iiber “Treppen”

sehr rasch in Sicherbeit zu schleppen!

Brunnen:
Vom Brunnengrund gibts kein Zuriick,
laufweiter mit geradem Blick!
Hellwache werden ibm entrinnen,
laufweiter, lauf mit wachen Sinnen!
Schau stets nach vorne, halt dich fir
und meide jeden falschen Tritt!

Gefz ngniszellen:
| Gar laute Seufzer, Zihneklappen,
S | sters Klagerufe, schweres Tappen
- und Kettenrasseln hinter Mauern!
Wie lange soll man hier versauern?
Wo sind des Himmels belle Sterne?
wiir’ doch die Freiheit nicht mebr ferne!

Friedhot:
An Wiinden alte Gedenktafel'n blinken,
draus scheinen Konige zu winken

mit kiihnem, stolzem Angesicht.

Doch flieh! Nein, nein, verweile nicht!
Links liegen lass den schimen Schein,
zieh’ vor, in Sicherbeit zu sein!

Chronsaal
Durch manche schicksalbafte Regung
bringt man sein Leben in Bewegung!
H ierwirds mit etwas Gliick gelingen,

den schinen Saal in Schwung zu bringen,
wum sich auf leicht verdrehter Bahn
dem nichsten Ziele rasch zu nabhn!

Garten

Ein Ausgang ist im schinen Garten -

mit Blumen hat er aufzuwarten -
doch bietet er zu wenig Hecken

um sich dahinter zu verstecken! |

Rasch! Noch ist die Rube zu weit |

noch seid ibr nicht in Sicherheit.

EE

» LE SAGHE DI CONQUEST © » 7<=x 8 =4 » Trmpus DRacONIs »



« SINODVH(T SILTNAL » Yl (G 7= ¢ @ 15TADNOD 1A NG AT e 1 9NNQTI9aY

*(,2y2nidsiagnez pun uauny”

THUYDSQY °S) UJSPUBMILN BYITIASIBYNEZ UL UDUNY SUisy ULEY UBll “jey IN)4 wauL :
1aqe “uaydaidssie sapelg usisia aunidsiagnez anu BunBipisan nz BuNpuLgIaA PULS J3p ‘UApIEM B
JOULDS NZ UBL ULIEY ‘ISt 3Y18Y Jop UE 13)3LdS J2I3pUB ULD PUIYEM 1z7959b6 oje1s 2blgaeg aule T
‘pitm UayjUbbUR 1ISUOW WOA UBW LUDM "uUey uaaynisne ue usuURy Japjaysbuebuly alg
apuny JauLes ul 19)3Ldg ula aip ‘usuoLpy 13p J3po ayonudsiagnez
19p 1yezuy ap ny Bunzusibag autey 1016 s9 :2111g 19IYIE3g . *1558] ulanep Jabug) ¢
‘uaypaidssne ayonudsiagnez e yone $9 Jage ‘Jyjew 19pujasss) -
‘UjSpuUBMLIN SYOMIASISQNEZ UL USUNY e 1810S SBp SEA “LIRYILRLIR NZ ALINEY
(jauanadsiagnez suLay yaopal) 1epuyeq usuab aUIULW URISMYISIS 58 Uuey ()
-1 WAULSS USGAU PJa4 WIULS UL YDIS J3P U2INS1uaqy UISPUE Wl J12po g) Bunjiepsp aRYdLEIRISEY
-13 JLW USI3] -3IR|NWY pun usuny ‘uapug)suabag uoA yasnelsny e -UBL 3UIT "US)IRRA NZ i/ W04 9P
/(151 UBYDs Nz sjadeISUBRLINEY S3P SE)| USISIACO0 I9p 4NE AP UL SLM 05 2IISYIBS DLP UM U]

“19puLaq SI3LWNERS 43P UL D15 19 uuUBM) URgALQR SMBN|ERS BULT e -eJ uR)eLds USYSIR LS Log 'sjRLdS
uIynd Sap Jenepilaz ap Issmyulesq

-sne usuoLp|y apuablo) 18p auLe uuey ‘st IYL3Y 9P Le 43P BEIETI NIy eaaoseuaty Bing sep negyny &1
uauoIy -Jyemab sjLdg sep uuLbag nz ;aq

*121019b JasaLp pim “JY91s ‘puLs

121N23URQY ULd BSLaMIBYILPINIBun pia4 WIsaLp jne uusp JEQUDIBND STE Wney UsIepue

‘plaaids won osje pyeysbuebuly sep juwiu ‘Buebuly uap UaLp WAL SUIISSDULLL LUOA SWNEY 2]

-2 LUBGIDA PUN 1GRHYIS ‘PUSINM PILM J2ISUOY SEQ :pessbuebuly -]e ssEp ‘Ud]YaR nesep N 1agep { ,(‘ ; }“

ua s3 1q16 ‘pim 1B6ezebue jaunm WoA 3Alp ‘BunjyoLy 18p UT e ssnw YT “Bumapeapesyss ;
‘Uayals 3G19]q J81SUOY Se( "MI35YIBS inz (3 ’g ‘y) @pRldsieg taig \—'hc g

\ @

autey 59 3qtb ‘pim 161zabue 1uNM WOA AP ‘Buniyory Jop UT e
“1104 Jopalm sajdwey sasaLp ApuF We Uyl 3z3ss pun Bnzjaudg uau
-195 JyILIGIALUN JRY JBaunMab 1ep ‘J9181ds 13q "paim usyubabue
137SUO WOA 1UC4OS UUEP J2P “18puYa] JMajuqy JaIspue uld LpLs
Wap UL ‘sWney SauLd WnIjuaz sep 4bamaq 1s1enz 19 sep 1975U0|
sep yotasa” (yezuabny asatp yd2inp )8NM JaInajuaqy 12Q e
-uasso|yasabge sje bnz usuable usp 191ren3q 19)91ds
Jaq *Bueuiop ey jdwe)y 190 "USGRLIYISIG pUBYRNYISUE LM F19P
-UBY J31N23Uaqy 1P pun Jdwey WAULS NZ S9 JWL0X 1]B4 WSSLP U]
*(169maq 1513NZ L1S 13P) 183SUOW Sep uy! L AUDL2.19" L9 WRSBLP L
“JJPNM PUN SWNEY SBUIS 33 3P UL YDIS 19pULRY IBINSIUSGY S e

i911BH9pUOS
-UYBIZIaILEM JUyBUI JLU Jage JabLUBM Lane ULy 13 ‘2z “1831oM wn
BUNpLGQY °S) Pium JzuBiBaq 1yezuabny 1op UOA 31p Uo3L5M USLIISE) UOA -yta1 uuLssaBLaZIYN WL S3 Jy3b yoeueq uuifag 1e)aLds 81soy|E 190 e
JYyezUY BLP N JBIN3jURQY ISP JYBLZ SIDISUOY S2p funBomag 13p YIEN -Jyabionlay 1aidstog
. -swwnuiyezuabny uabjem Wap SNe 53 alMm ‘SNE 05 ape}I)aLdg aule 1y pun JepRysbuebuiy
-o[ 1op LW S]EES SIP ALY BLP UL JBPUYSG YIS S3 WAP UL “S]ERS SIP 19p SeULD 4Ne 3ls 17]835 ‘sne unbuyjpLds-iunaiuaqy auld HUEM e
a1 Jep uon buuds I23sucy) seq -uagahabue 21 S1q T LOA USYYEZ “oquAsyang
puls JBLIWILZ 13P USILAS UBTJE yny :0S 1y2b sep pun Jallem JA1SUO Wap LW S2YIONqLg 19p PIRI3W Sep yne JIIsUol Sep JIRIS e
sep Y91z S93SIa S|V "SIAUNIIUBGY SIP 3P JNj UNe S)E SIISUOW “UEY|ERS BLP LINE WISLY e
sap bunfamag aLp i 1yomos )b 1yezuabny a1 “1RHNM 191aLdS J3Q 1edels

funbamag uajesedas uauLa Jne ‘UBGO LIBU 2}IBSISPIOA I3 W ‘Bls 1ba pun
31S J4ISLW ‘35t 19P]LRBgR MIMIS-HANWY Ul 3)LISISPIOA J3p JNE
-U3UUOY URN3Y $819LdS SO B4NET WL YIN3 BLp “MSN apuejsusbabiagnez UBUIP JNe ‘snesdy udley 0Z Lp 19deIsuaejees Wap Sne JULUSN e
“Ua)Jep| PULS LiaSpUE BLp ‘g susbleey JydeInu 1age Uuspilq uaLEey|eRS ‘plafeLds sep
uap uop *(z Bunpjiqqy °s) 4e3am aliey uapuabjoynesep 1ap 10quAs uaqau uayey aip 363) pun j2dels uapal st Jodess 121p ut (111
wap Juw 3436 3UYING 3P PUN LS JLWILL JUILIOY ULLED 1P “Jamajusgy 11 ‘1) peto usbniemal wap yaeu uapyyonidsiagqnez eip 19UpI) e
31510 43Q -uuey uspram uswwoudh apeyeeS 31940 ISALP ISP -sap)aJ1aLds S3p 2yBN BLP UL 3is 363] pun LSUIBURISUIN BLP JYISLW
ue ‘ue aye3spieyRLds atp 161az joquiAg seq ‘uabloj sjadejsuaieyizes *(1 BunpLgqy *s) UspIM 1)1R1I3A plajjatds wap jne topjeyshuebuly
sop aEy U]SIPQO JIp 0qWAS wep 3ls udssnw ‘usyans Nz s 4 SUISaAPULW LISSNW 43)aLdS Jap TyRZUY 13p UOA BLBueyqeun
W "udlalaq nz usuabuejeg g 312 ‘gefiny aLp usqey JaIndjuaqy aid -153] Jees UaLLa J0A 13 sep ‘playsbuebuly ute JWWoRR( 19)alds Jopar e
(1 bunpigay °s) 4ep
planatds sep uanRls R429sYI9S us1bajebuswwesnz oS alg YastL
wap Jne Japueuldue Hgaaq swney Jep HIISYIIS AP HIZUSA e

-Jep un1 abjojusyLay
sabigarpg UL satp 19 tegom ‘(msn ‘uszjasuld uspeyyonids
~13QNE7 ‘USY3LZ S}IBY) USIYNISNE USUOLPYY d19Iyai I3po aut]

“(uaBamaq unbujetdS-1anvUqY SLp YINe Sje I8ISUO0W
Sep 4OMOS ULEP pun ujapnm ssnit J5)a1ds 19Q) usyaiZIaUam
351 UBIp 43 UM ‘L) SapuRbloy Bjalds 43P SSTI USSR USSIIP 1|E ut

ONNLITYIFYOATIIdS

uamnbyjpidg-ranaiuaqy 21
193suo Jap uainbalds g
(,uspauy ut aymy,, diy) usHeN-diy ¢l
uspeyeeS €5
usueIISUOl 2T
uspeyyonidsiagney €€
BHIM-RZT T
lepjasbuebuly 8
ayoasydas-jeesbing 0T

£II0JBUR]|LY 19] USSSEIIDA SOUYISIIAUN
s1a1suoly sap uabalseq

sapenuy sauie bunBipuels)onap
uauabueyan jyoe top bunidiyeg -

:uaselq Jaia ut Uots papab 1atds seq

- N oo N

NIACYUATITAS JTTYHNI



E 2 VERVOLLSTANDIG UNG

Um das Monster angreifen zu kdnnen, miissen die Abenteurer min-
destens 4 Amulett-Stiicke, gleich welcher Art, besitzen.

Tn der Phase 1 miissen die Gefangenen befreit werden; jeder be-
freite Gefangene schenkt seinem Befreier ein Amulett-Stiick (der
Spieler zieht die oberste Karte mit Amulett-Stiick). Wenn der letz-
te Gefangene befreit wird, wiirfelt man, zieht die Tabelle der vier
Elemente zu Rate; der Spieler nimmt sich nicht mehr zufillig ein
Amulett-Stiick sondern das, was auf der Tabelle erscheint. Fir je-
des Amulett-Stiick dieses Elements, egal wer es besitzt, wird beim
Kampf gegen das Monster +1 Augenzahl hinzugefiigt .

Nach der Befreiung des letzten Gefangenen die Amulett-Stiicke un-
ter die Saalkarten mischen, damit die Spieler, die dies noch nicht
getan haben, das Amulett vervollstandigen kdnnen.

Saal- und Monsterkarten mischen.

Die Abenteurer miissen versuchen zum Monster zu gelangen, um es
anzugreifen und es zu besiegen. Das Monster hat die Lebenspunkte
(LP), die in der Tabelle des Monsters angegeben sind. Es ist nicht ge-
sagt, dass man es schafft es beim ersten Angriff zu besiegen.
NB: Nur wer das Monster letztendlich totet, wird aulRerhalb der
Festung Millenarocca gebracht, hat gewonnen und iiberlalit es
den anderen Spielern die Phase 4 zu iiberwinden.

TABELLE DER MONSTER LP RIP
Verlockende Verfiihrung 8 1
Kleines Biest 10 1
Schwertschadel 12 2
Satansbraten 14 2
Fieser furchteinfléRender Feuerdrache 16 3

TABELLE DER ELEMENTE

1-2-3 Monster mit Zeichen Luft ~ +1 pro Amulett-Stiick Erde
4-5-6 Monster mit Zeichen Wasser +1 pro Amulett-Stiick Feuer
7-8-9 Monster mit Zeichen Erde  +1 pro Amulett-Stiick Luft

10-11-12 Monster mit Zeichen Feuer  +1 pro Amulett-Stiick Wasser

ABBILDUNG 2

Beispiel: Dre erste Karte des Saalkartenstapels
zeigt ein Symbol, das gleich dem in der Miite
des Speisesaal ist. Der erste Abenteurer, der das
Mittelfeld des Speisesaals erreicht, kann sich
diese Karte nehmen.

Der Spieler, der an der Reife ist, wiirfelt eine 9;
das Monster (M) springt vom Mittelfeld der
Bibliothek zum Mittelfeld des Gartens. Der
Abenteurer (A) kann um 9 Felder (oder weni-

ger) weiterziehen, um  das
Mittelfeld des Speisesaals zu errei-
chen und die Karte zu nehmen.

Wenn die Karte einen Gefangenen
zeigt, bekommt der Spieler ein
Geschenk, d.h. er zieht eine Karte
mit Amulett-Stiick. Wenn es der
letzte Gefangene sein sollte, mufs
der Spieler die Tabelle der vier
Elemente zu Rate ziehen, um her-
auszufinden, welches Element das
Monster hat, bevor er sich das Amulett-Stiick nimmt

(s. Phase 2 - Vervollstdndigung eines Amulettes).

Auf allen Seiten der Zimmer
e - sind Zahlen von 1 bis 12 an-
©% F  gegeben. In der Phase 4 die-
s _,,\ ~_‘;‘ nen diese Augenzahlen dazu,
: i um zu bestimmen, welcher
Saal bei einem Erdbeben ztusammenbricht.
Wenn sich der Abenteurer (A) beispiels-
weise im Garten befindet und weiterziehen
muf, wiirfelt er; der Saal, der in der
Richtung der Augenzahl an den Garten
grenzt, fallt zusammen und das Sechseck
wird umgedreht. Der Abenturer, der sich un-
gliicklicherweise in diesem Saal befindet,
wird beseitigt, wenn er keinen Zauberspruch
ersten Grades hat oder dazu niitzliche be-
sofidere Fahigkeiten besitzt.

Anmerkungen: LP = Lebenspunkte des Monsters; RiP= Anzahl der
“RiP"- Punkte, die das Monster auferlegt, da es auf ein Feld springt,
das vom Abenteurer besetzt ist. Siehe Kampf MaA.

Sobald das Monster getdtet wurde, beginnt Millenarocca zu beben
und ein Raum nach dem anderen stiirzt ein. Die briggebliebenen
Abenteurer miissen versuchen, zu einem Eingangsfeld zu gelangen
und hoffen, dal® sie dabei nicht getotet werden.

Bewegung

Der Spieler wiirfelt. Auch in dieser Spielphase hat das Wiirfeln einen

doppelten Zweck: einerseits gibt die Augenzahl an, welcher Raum

durch das Erdbeben einstiirzen wird (welche Saalkarte also umge-
dreht auf das Spielfeld gelegt wird). Es stiirzt der Saal ein, der von
der Augenzahl bestimmt wird, die an den Saalrdndern mit Zahlen die

Richtung anzeigt (s. Abbildung 2).

Wenn sich auf dem Raumfeld, das der zwGlfseitige Wiirfel anzeigt,

Abenteurer befinden, so kommen diese beim Einsturz um. Nun zieht

der Abenteurer um die Anzahl von K@stchen weiter, die von der

Augenzahl begrenzt wird, er kann auch weniger weiterziehen.

Sonderfalle:

e Der Abenteurer wiirfelt; es gibt keine angrenzenden Rdume in der
Richtung, die der Wiirfel angibt, so dass alle erleichtert aufatmen
kdnnen. Der Abenteurer bewegt sich in die Richtung eines Eingangs.

e Der Abenteurer wiirfelt. In der Richtung, die der Wiirfel angibt,
befindet sich der ersehnte Eingangsfeld. Das Eingangsfeld bricht
zusammen (wird vom Spielfeld genommen) und der Abenteurer
muss sich ein anderes Eingangsfeld suchen.

e Der Abenteurer wiirfelt. Im durch den Wiirfel bestimmten Raum,
befinden sich andere Abenteurer. Diese Abenteurer kommen beim
Einsturz des Raums um.

e Wenn man die Spezialfelder mit den Treppen benutzt, um sich
fortzubewegen, darf nicht gewiirfelt werden und man verhin-
dert so den Einsturz der Millenarocca.

e Wenn es keine Eingangsfelder mehr gibt, kann ein Spieler ein ein-
ziges Mal versuchen den Tirgffner zu aktivieren.

Ein Kampf kann auf zweierlei Weise stattfinden: ein Spieler wird vom
Monster angegriffen oder der Spieler greift das Monster an.

Monster attackiert Abenteurer (MaA)

Wenn das Monster die Mitte eines Saals erreicht, in dem sich ein
Abenteurer befindet, greift es diesen an. Der Abenteurer kann den
Kampf nur verhindern, wenn er einen Zauberspruch ersten Grades be-
sitzt. Wenn er keinen solchen Zauberspruch hat, mul® er das Monster
bekdmpfen.

Wenn das Monster angreift, darf sich der Abenteurer NICHT vertei-
digen und der Spieler mul folgende drei Vorgange ausfiihren:

« Lz SacHE DI ConQuEsT © » <= 1) »e=>¢ » Tempus Dracons »
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_DEUTSCH

Das Monster, welches die Millenarocca besetzt, hat das Niveau der Kaste

des ,erfahrensten” Spielers. Wenn beispielsweise im Spiel drei ,Arme

Teufel” und ein ,Adliger” zusammen spielen, hat das Monster das

Niveau des ,Adligen” und die Abenteurer der Kaste der , Arme Teufel”

werden sicherlich grofiere Schwierigkeiten haben, das Monster anzu-

greifen. Jeder Spieler kann beschlieRen neue Spielfiguren zu schaffen

oder Abenteurer mit mehr Entwicklungspunkten zu verwenden, die vor-

herige Spiele iiberlebt haben. Wenn ein Spieler ein Abenteuer liberlebt

hat, kann er die Entwicklungspunkte zusammenrechnen, die er ge-

sammelt hat, und das eigene Profil folgendermalen aktualisieren:

¢ der Todesstol? fiir das Monster entspricht 3 EP;

e jede Rune und jedes Amulett-Stiicks entsprechen 1 EP;

e Schatz, Schild und Riistung sind soviel EP wert wie auf den
entsprechenden Karten angegeben;

* jeder befreite Gefangene entspricht 1 EP;

KASTE EP “RIP” MONSTER
Armer Teufel 00-10 8 Verlockende Verfiihrung
Bauer 11-20 9 Kleines Biest
Gentleman-  21-30 10 Schwertschédel
Adliger 31-40 11 Satansbraten
Prinz 41-50 12 Fieser furchteinfloRRender Feuerdrache

Wichtig: EP = Entwicklungspunkte geben die Zugeh@rigkeit zu ei-
ner Kaste an; “RiP”= Max. “Rip”-Punktzahl, die der Abenteurer die-
ser Kaste sammeln kann (wer diese Punktzahl erreicht, stirbt).
Monster= Monster, das der Abenteurer dieser Kaste bekdmpft.

In der Millenarocca gibt es ein paar Spezialfelder, die von allen
Abenteurern benutzt werden kdnnen. Die Spezialfelder sind die-
jenigen, die das kleine Zeichen wie auf der seitlichen Abbildung
ent-halten. Der Abenteurer kann versuchen die Spezialfelder je-
des Mal zu benutzen, wenn er es will. Auf diesen Feldern kann man
wiirfeln; bei einer ,1” wird jeder beliebige Abenteurer egal welcher
Klasse oder Kaste mit 3 “RiP"-Punkten angesteckt. Dies ist eine allge-
meine Regel, die fiir alle Spezialrdume gilt. Aber lohnt es sich, in die-
sen Raumen etwas zu riskieren? Im Detail gelten folgende Regeln:

i ALCHEMIE-SAAL: Auf dem Spezialfeld dieses Saals kann man
versuchen, heilendes Gebrdu zu trinken. Ein Abenteurer wiir-
felt und darf bei einen 10 einen “RiP"-Punkt, bei einer 11
zwei “RiP”-Punkte und bei einer 12 sogar drei “RiP”-Punkte
abgeben. Der Alchemist folgt dagegen seiner Spezialregel.
THRONSAAL: Auf dem Spezialfeld dieses Saals kann man ver-

B suchen, den Dreh-Mechanismus der Sdale zu aktivieren. Ein

Abenteurer wiirfelt und bei einer 10 dreht er einen Saal sei-
ner Wahl, bei einer 11 zwei Sdale und bei einer 12 drei Sdale
in eine neue beliebige Position. Der Zwerg folgt dagegen sei-
ner Spezialregel.

SPEISESAAL: Auf dem Spezialfeld dieses Saals kann man ver-
suchen, neue oder bereits zerstdrte Eingangsfelder der
Millenarocca zu 6ffnen. Ein Abenteurer wiirfelt und bei einer
10 fiigt er ein Eingangsfeld, bei einer 11 zwei Eingangsfelder
und bei einer 12 drei Eingangsfelder an heliebigen Sdalen
hinzu. Der Dieb folgt dagegen seiner Spezialregel.
BIBLIOTHEK: Auf dem Spezialfeld dieses Saals kann man ver-
suchen, im Buch mit den Zauberspriichen zu lesen. Ein
Abenteurer wiirfelt und lernt bei einer 10 einen Zauberspruch
ersten Grades, bei einer 11 einen des zweiten Grades und bei
einer 12 einen Zauberspruch des dritten Grades. Der Magier
folgt dagegen seiner Spezialregel.

WAFFENKAMMER: Auf dem Spezialfeld dieses Saals kann man
versuchen, seinen Abenteurer in einen anderen Saal zu tele-
portieren. Dazu wiirfelt man und bei einer 10, 11 oder 12
kann man sich in die Mitte eines beliebigen Saals telepor-
tieren. Der Abenteurer Beschwdrer folgt dagegen seiner
Spezialregel.

Wichtlg Beim Teleportieren kdnnt Ihr als Ziel nur die Mittelfelder eines
beliebigen Saals auswidhlen.

TREPPEN: Es gibt zudem die Spezialfelder
der Treppen zu den Katakomben. Wenn ein
Abenteurer ein Feld ,Treppe” erreicht,
bleibt er stehen. In der nachsten Runde
stellt er sich auf irgendein anderes Feld
,Ireppe” und setzt seine Suche in der fol-
genden Runde fort. Wenn ein Abenteurer
also die ,Treppen” benutzt, setzt er eine
Runde lang mit Wiirfeln aus, was sehr niitz-
lich ist, denn dies ist der einzige Fall
(auler Ihr besitzt geeignete
Zauberspriiche), in dem das Monster nicht
vorwdrts riickt. In der Phase 4 des Spiels
stiirzt zudem kein Saal ein, wenn ein
Spieler in einer Runde nicht wiirfelt.

. KLASSIFIZIERUNG

Wenn der eigene Abenteuer geschaffen wird, kann jeder Spieler wéh-
len, zu welcher der im Folgenden beschriebenen Klasse er gehdren
soll. Die Gruppe der Abenteurer, welche das Abenteuer wagen, kann
nicht aus mehr als einer Spielfigur pro Klasse zusammengesetzt wer-
den. Beispielsweise kann es keine zwei Elfen in der Gruppe geben.
Fin Spieler, dessen Abenteurer wihrend des Spiels stirbt, kann wie-
der mit einem neuen Abenteurer weiterspielen, indem er ein neues
~Eingangsfeld” hinzufiigt.

KRIEGER - AMAZONE - Fiir die edlen Geschlechter haben die Beile,
die sie in der Millenarocca finden, den Wert +4 (anstatt +3).
GOLEM - Aus Erde entstanden, verdoppelt dieses Lebewesen den Wert
der Runen, die er besitzt, wenn er das Monster angreift. Er zdhlt al-
so beim Wiirfeln 2 fiir jede Rune dazu, die er besitzt.

DIEB - Die Geschicklichkeit, Schlosser zu 6ffnen, ist eine Kunst. Wenn
dieser Abenteurer den Tiirdffnermechanismus benutzt, der sich im
Speisesaal befindet, darf er bei der Augenzahl 8 und 9 ein
»Eingangsfeld” dazulegen, bei 10 und 11 zwei und bei 12 drei
Eingangsfelder.

IWERG - Die Kunst, ,Maschinen” zu konstruieren, ist eine
Besonderheit seiner Klasse. Im Thronsaal gibt es einen Mechanismus,
um den Raum zu drehen, wenn man wiirfelt: bei 8-9 dreht der Zwerg
einen beliebigen Raum, bei 10-11 dreht er zwei und bei 12 sogar drei
Rdume.

ELF - In Phase 4 des Spiels kann er einen anderen Spieler, der sei-
nen Tod verursacht, wieder wiirfeln lassen. Der zweite Wurf hat dann
Giiltigkeit und kann nicht mehr gedndert werden.

MAGIER - Sein Wissen um Sprachen bewirkt, dass er im entspre-
chenden Feld der Bibliothek mit der Augenzahl 8 und 9 einen
Zauberspruch des I. Grades, mit 10 und 11 einen des II. Grades und
bei 12 einen Zauberspruch des IIL. Grades erlernen kann.
ALCHIMIST - Kein Gebrau birgt fiir ihn ein Geheimnis - an den Farben
erkennt er jeden Zaubertrunk. Im Alchemie-Saal kann er seine
Gesundheit starken und somit “RiP”-Punkte heilen. Wenn der Wiirfel
8-9 Augen zeigt, heilt er um 1 “RiP”-Punkt, mit 10-11 um 2 “RiP"-
Punkte und bei 12 um 3 “RiP"-Punkte.

BESCHWORER - Er ist Experte fiir Bewegung von Abstrakta und
Materie im Raum. Seine Spielfigur teleportiert er mit Hilfe des
Mechanismus in der Waffenkammer nach Belieben auf das Mittelfeld
eines jeden Sechsecksaals. Dazu muss er wiirfeln und eine Zahl zwi-
schen & und 12 erhalten.

MUMIE - Wer zu dieser Klasse gehdrt, hat die Macht entwickelt, je-
de Rune, die er besitzt, in ein Eingangsfeld umzuwandeln. Nach
Benutzung verliert er die Rune wieder.

SKELETT - Der durch die Jahrtausende Streunende hat die motori-
sche Macht der Runen erfasst und sich nutzbar gemacht, Er kann fiir
jede Rune, die er besitzt einen Punkt zu jedem Wirfelergebnis hin-
zuzdhlen. Dies gilt nur fiir sein eigenes Yorriicken und nicht fiir das
des Monsters.

GESPENST - Kann eine Rune benutzen, um sich in die Mitte eines
Saals zu teleportieren. Er benutzt diese Kraft auch dann, wenn er vom
Monster angegriffen wird. In diesem Fall beamt er sich auf ein
~Eingangsfeld” nach Wahl. Die Rune wird nach Gebrauch wieder un-
ter den Stapel zuriickgelegt.

* LE SAGHE DI CONQUEST ® » p&=¢ 12 =< » TEMPUS DRACONIS *
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