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In den medizinischen Fachblittern zu lesen ist
auch nicht gerade ideal, denn von den Detailaul-
nahmen zu verschicdenen Krankheitshildern
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[hre Jacken- oder Handtasche greifen und eing

oder zwei 1LOGCO CARDS herauszichen kénnten?

Wie, Sie wissen nicht,

was eine LOGO CARD ist?

LOGO CARDS sind Karien mit Bilderrviseln, di
[hnen zu denken geben. Aufl der Vorderseite fin-
den Sie eine Hlustration und darunter eine Frag
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LOGO CARDS als Einzelspiel

Entnehmen Sie dem Kartenstapel eine beliebige
Karte und versuchen Sie diese [iir sich alleine zu
crwirrbilder. verzwickie naturiissenscl _ T losen. Stecken Sie zwei, drei Karten in lhren
ragen und Koplzerhrecher. | jede : e Terminkalender, damit Sie zwischendurch einmal
auch eine Zuss atzlrage aul. _ ¥ eine . Denkpause™ — im wahrsten Sinne des
Wortes — einlegen konnen. Fahren Sie mit 6ffent-
lichen Verkehrsmitteln zur Arbeit? Dann iiber-
briicken Sie Fahr- und Wartezeiten doch mit
interessanten Denksportaulgaben.
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Die Punktewertung
Die Farbe der Karten bezeichnet den Schwierig-

keitsgrad und den Punkiowert:

Gelb: &7, Einfache Frage® 1 Punkt
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