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Vorwort

In diesem abgefeimten Kampfspiel spielt das ,,Gelande* eine wichtige Rolle.

Die verschiedenfarbigen Felder verstirken oder schwéchen die darauf befindlichen Figuren
nach jedem Zug. Dabei haben aufeinandergetlirmte Steine sowohl eine gréBere w”m:m.m als
auch Reichweite.

Im Verlaufe des Spiels bilden sich gewaltige Tlirme, deren Kraft jedoch nicht mehr émo:m#
Man kann sie aber durch geschicktes Teilen vervielfaltigen und so eigene Gefangene
befreien. Es gilt, den Gegner durch Fangen oder Schlagen zu eliminieren,
bewegungsunfdhig zu machen oder zur Aufgabe zu zwingen.

. Tricolor” ist ein Spiel flir 2 oder 3 Personen.

Das Spielzubeho

, Tricolor* besteht aus

1. Spielplan

2. zwei x 18 Spielsteine in schwarz und weiB
3. ein x 11 Spielsteine in grau

4. eine Spielanleitung

Der Spielbeginn

Der Spielplan wird liber Eck zwischen die Spieler gelegt. Beim Spiel fiir 2 Personen
bestlicken die Gegner die ersten drei ihnen zugewandten Spielfeldreihen mit ihren Steinen,
also 18. Bei 3 Personen sind es nur 2 Reihen; also 11 Steine. Um den ersten Zug wird gelost.
Es wird reihum mit jeweils einer eigenen Figur in jede moégliche Richtung gezogen.

Eine Spielfigur bestehend aus

1 Stein zieht 1 Feld weit
2 eigenen Steinen zieht bis zu 2 Felder weit
3 eigenen Steinen zieht bis zu 3 Felder weit.

Die Starke der Figuren resultiert sowohl aus ihrer Hohe,
1 Stein = Starke 1
2 eigene Steine = Starke 2
3 und mehr eigene Steine = Stérke 3,
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Taktische Hinweise

Vorsichtige Spieler neigen dazu, auf den roten Feldern ihrer Ausgangsposition Dreifach-
figuren aufzubauen. Tut dies auch der Gegner, dann sieht es zunzchst aus,, als sei die Partie
von keinem zu gewinnen. Es kommt aber darauf an, den Gegner zum Fangen auf schwachen
Feldern zu zwingen, was oft mit einem Stein von einem starken Turm herunter geschieht,
auf daB man ihn dort selber schlagt oder fangt. :

Einbrlche einzelner starker Figuren in die gegnerische Phalanx sind gefahrlich,

besonders fiir den Angreifer. Entscheidend ist oft, wie geschickt ein eigener hoher Turm
abgebaut wird.

Beim Dreierspiel ist die Partie fiir einen Teilnehmer erst dann wirklich beendet, wenn alle
seine Steine geschlagen, also vom Brett sind. Geistern welche noch als Gefangene in
Turmen herum, kann es sein, daB der eine oder andere Gegner aus taktischen Griinden
deren einen oder mehrere freisetzt, wodurch er wieder ins Spiel eingreift, auch wenn dies
meist nur ein kurzes Intermezzo bleibt. Sollte solches unerwiinscht sein, kann man
vereinbaren, daB kein solcher Stein aus einem Turm entlassen werden darf.

Natirlich sind im Dreierspiel taktische Blndnisse, die oft schnell wechseln,

an der Tagesordnung.

Wenn Ihnen ,, Tricolor* gefiillt,

und Sie Ihr Repertoire an Spielen flir Erwachsene erweitern wollen, dann lesen Sie bitte auf
den folgenden Seiten was F.X. Schmid an taktischen, strategischen, psychologischen,
unterhaltenden, Geschicklichkeits- und Glucks-Spielen flir Erwachsene und die ganze
Familie noch zu bieten hat.

Alle Spiele dieser Serie wurden von spielbegeisterten Autoren ersonnen, von routinierten
Spielexperten weiter entwickelt und von schopferischen Designern gestaltet,

Trotzdem wissen wir: Kein Spiel ist so vollkommen, als daB es in seinen Spielmdglichkeiten
nicht noch weiter ausgebaut werden kénnte. Deshalb begriiBen wir jede Idee, die dazu
beitragt, unsere Spiele fiir Erwachsene noch vollkommener und vielfaltiger zu machen.

Wir danken Ihnen fiir alle Anregungen, die Sie bitte richten wollen:

an das Lektorat
F.X. Schmid, Vereinigte Miinchener Spielkarten-Fabriken KG
8 Munchen 1, Postfach 326
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Hanno Vonke:

BLA-PAZ-GAMES -

Valentin Siena:

Valentin Siena:

Kurt Heuser:

Emanuel Lasker:

Bei F.X. Schmid, Miinchen, sind weiter erschienen:

menschlichen <m3m:m:m<<m_mm3_ die prognostiziert und verschiedenan
mannlichen und weiblichen Spielerkategorien Zugeordnet werden,

Ein lustiges c:ﬁmﬂ:m:::@mmn_.m_ flir2 bis 6 Spieler, das seine Aufgabe darin
sieht, Geselligkeit und zwischenmenschliche Beziehungen zy férdern,
Kommunikationg- und >m@_\mwmmo:mcm3m$z abzubauen und humorvall
aufzuzeigen wie sich Menschen —in diesem Falle die Mitspieler —

in alltéglichen oder auch grotesken Lebenssituationen verhalten kénnen,
Bestell-Nr. 91980 .

Wie bin ich? Ein nicht zuernstes Psycho-Spiel f(jr 2 bis 6 Personen, in dem
sich jeder Spieler nach 36 Charakteristiken selbst einstufen und auf Grund
der Beurteilung durch seine Mitspieler ermessen kann, inwieweit er sich
dabei liber- oder unterschatzt hat,

Bestell-Nr. 91900

Tricolor, ein strategisches Spiel, in dem Figurenihre Kampfstirke
verandern, gegnerische Figuren gefangen nehmen ung eigene befreien
kdnnen. Bestell-Nr. 91800

Pagode, das von dem uralten, ostasiatischen Astrologenspiel »SCHUTI"
abgeleitete Brettspiel ist problemreicher als Schach und doch einfacherin
seinen QE:nﬂmmm_:. Ein Spiel fiir 2 Personen, von dem Menschen,

die Freude am Denken haben, so schnall nicht wieder loskommen.
Bestell-Nr. 9181p

Xerxes, zwej Spielein einem,
Die beiden Kampfformationen Blau und Rot stehen sich in verschiedenen
Ausgangspositionen gegeniiber. Gute Planung, Ubersicht und Taktik

Laska, ein dem mo:mosém:_sm_mﬂmﬂs&_.aamm Spiel voller Finessen, in dem
degnerische Steine geschlagen, eigene befreit und erfolgreiche Figuren,
die sich bis zur gegnerischen Grundlinie durchgekampft haben,

zu Offizieren mit auBerordentlichem Aktionsradius beférdert werden.

Ein anspruchsvolles, strategisches Spiel fiir 2 Personen.
Bestell-Nr. 91830




