Das verrickte Memo-Spiel fir Superhime!

Wenn Sie Mordillos SpéiBe ,,aufdecken” wollen, brauchen Sie
ein gutes Geddchtnis und vor allem Sinn fir Humor.

Das Spiel enthdlt 30 Cartoon-Geschichten, bestehend aus
jeweils 3 Bildern, also insgesamt 90 Karten. Zwei Koordi-
natenstreifen dienen als Merk- und Auslegehilfe.

So wird gespielt: Zuerst die Karten gut mischen und sie
dann mit der Bildseite nach unten entsprechend der neben-
stehenden Abbildung mit Hilfe der Koordinatenstreifen
auslegen. Der Reihe nach muB jeder Spieler jeweils drei
Karten aufdecken, die eine zusammenhdngende
Geschichte ergeben sollen. Fiigen sich die Bilder nicht zu
. einem Trio zusammen, muB der Spieler sie wiederumdrehen,
wobei der Platz der Karten nicht verdndert wird. Nun ist der
ndichste dran. Alle Mitspieler haben so die Mdglichkeit, sich
die Lage und die Abbildungen der Karten zu merken und
dieses ,gespeicherte Wissen” fir lhre Kartenwahl zu nutzen.
Wer ein richtiges Trio findet, nimmt es aus dem Spiel und darf
anschlieBend noch einmal drei Karten wenden. Gewonnen
hat, wer die meisten Mordillo-SpdBe aufdeckt.

Ein Mords-Mordillo-Vergniigen fir alle unter 99 Jahren!



