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KINDER EDITION SPIELBESCHREIBUNG
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gﬁ;g ANZAHL DER SPIELER
%Y Thr konnt die Trivial Pursuit Kinder Edition

zu rweit oder mit mehreren Spielern spielen.

) SPIELAUSSTATTUNG
1 Spielbrett

1.500 Fragen und Antworten aul 250 Karten

4 Spielfipuren

4 Wissenskuchen mit 6 verschiedenfarbigen Stiicken
1 extraprober Wiirfel

@ ZIEL DES SPIELS

Als erster Spieler seinen Wissenskuchen mit &
verschiedenfarbigen Stiicken vollstindig zu
bekommen. Wer dann im Zentrum des Spiclbrettes
die Abschlulfrage richtip beantwortet, hat
pewnnnen.

E;S SPIELVORBEREITUN(

Jeder von Euch wihlt sich eine Spiclfigur und stellt
sie ins Zentrum des Spielbrettes. Dann nehmt lhr
Euch 6 verschiedenfarbige Sticke, aus denen ein
Wissenskuchen wihrend des Spiels gebildet wird

und legt sie cinzeln vor Euch hin. Der jiingste
Spieler beginnt, danach kommt jeweils der Spicler
zur Linken an die Reihe.

% SPIELABLAUF

MNachdem der erste Spicler gewirfelt hat, zieht er
seinen Spielstein entsprechend der Punktzahl in eine
beliehige Richtung auf dem Spielbrett, das cin Rad
darstellt. Wenn Du zum Beispiel auf einem blauen
Feld landest, nimmt ciner Deiner Mitspieler eine
Karte und liest Dir die Fragen mit dem blauen
Gesicht vor. Kannst Du die Frage richtiz
beantworten, darfst Du noch cinmal wirfeln. Ist die
Antwort nicht richtig, kommt der nichste Spieler an
die Reihe.

Ve Fragen- und Antwortkarten zieht Lhr aus dem
Kartenstapel von oben der Reihe nach und legt sie
nach dem Lesen unter den Stapel zuriick.

Jeder Spicler versucht durch geschicktes Setzen auf
einem der sechs Eckfelder des Rades zu landen. Die
Eckfelder sind grafier als die normalen Spielfelder
und zeigen eine grolle Comic-Figur.

Wenn Du auf ein solches Eckteld kommst und die
oestellte Frage richtig beantworten kannst, dann
darfst Du in Deinen Wissenskuchen das Stiick mit
der Farbe, dessen Frage Du beantworten konntest




stecken. Wihrend des Spiels mulit Du nun auf die
restlichen Spiclfelder gelangen, um dort - wenn Du
die Fragen richtig beantwortest - ein weiteres Stiick
fiir Deinen Wissenskuchen zu bekommen.

DDie Farben bedeuten im einzelnen:

Blan. it comuies und Mirchen
Pink it Bieder ind Gedichee
Gelb o e s e e e S et v S piEle
BRatin......oiinminmiminrmmian EHanzen und Tiere
G e et Techinik. wnd Geografie
OFPAnEE oo esecsierseinnr Bottniterhbunt und Allerlei

Jedesmal wenn lhr an der Reihe seid, kénnt Thr
Euren Spielstein in jede beliebige Richtung -
entsprechend der Punktzahl - auf dem Rad ziehen.
Das Zentrum des Spiclbretts, das mit den 6
Gesichtern, zihlt auch als Feld. Wer daraut landet,
darf sich den Fragenbereich, aus dem er antworten

@

v SPIELENDE
Machdem ein Schlauberger unter Euch seine O
verschiedenfarbigen Stiicke zusammen hat, das heibit
alle & Stiicke ergeben zusammen einen
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Wissenskuchen, muB er schnell in das Zentrum des
Spielbretts {Mittelfeld mit den sechs Comic-
Gesichtern) zurickkehren. Dort mull er eine letzte
Frage beantworten, um zu gewinnen. Gemeinerweise
bestimmen jedoch die Mitspieler den Fragenbereich,
aus dem er antworten muB. Ist die Antwort richtig,
hat er gewonnen.

Ist sie nicht richtig, mufd der Schlauberger das
Zentrum beim nichsten Wiirleln verlassen, um das
nichste Mal, wenn er an der Reihe ist, einen neuen
Versuch zu starten

Es kann vorkommen, dal cin Spieler gleich beim
ersten Spielzug alle Fragen beantworten kann, weil
er bei ciner richtigen Antwort immer noch einmal
wiirfeln darf und gewinnt. Dann dart jeder, der
noch nicht an der Reihe war, wiirfeln und
versuchen, das gleiche Ergebnis zu erzielen. Bei
Gleichstand entscheidet ein weiteres Spiel.
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V' SPIELVARIANTE
Der vorher beschriebene Spielablauf kann sehr lange
dauvern. Um die Spielzeit zu verkiirzen kannt The
auch so spielen: Egal, aut welchem Feld Thr mit
Eurer Spielfigur landet, jedesmal, wenn Lhe die
entsprechende Frage dort beantworten konnt, gibt es
das farbipge Stick fiir Euren Wissenskuchen.
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