Wer es bis zu diesem Zeitpunkt nicht geschafft hat, seine
Legeteile richtig zu legen, gibt seine Karte an den Ersten.
Damit ist die Runde beendet und die nachste startet. Der
Spieler links vom Startspieler nimmt als neuer Startspieler
die obere Karte von einem beliebigen Stapel ...

\\i/

- Ende des Spiels
Das Spiel endet, wenn die Kartenstapel aufgebraucht sind.
Sieger ist derjenige Spieler, der die meisten Karten als
Siegpunkte vor sich liegen hat.

- Variante fiir die Profis Das beliebte Spiel jetzt im kleinen

Es wird wie oben beschrieben gespielt. Der Spieler, der zu- Format - mit neuen Aufgaben!
erst seine Teile richtig gelegt hat, ruft laut ,Ubongo!". Die ¥
anderen Spieler diirfen noch fertig legen, doch nur der Erste

darf seine Karte als Siegpunkt behalten und legt sie vor sich - - - Spiehnaféi'ial
ab. Die restlichen Karten gehen aus dem Spiel, d.h., die Mit- Fiir 1 bis 4 Spieler ab 7 Jahren o

: ! L {32 Spielkarten,
spieler legen sie zurtick in die Schachtel. beidseitig bedruckt
Der neue Startspieler beginnt die nachste Runde und nimmt ﬁi 28 Legeteile

die obere Karte von einem der Stapel ... Schnell und einfach: Schnell, weil lje 7 Teile in 4 Farben)

alle Spieler gleichzeitig spielen. @;"Mnleitung_
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Fir alle, die gleich B ziel des Seiels ...
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weiterspielenWarise .. ist es, am schnellsten die richtigen Legeteile zu nehmen und

Das grofBe Erfolgsspiel passend auf die weiflen Kastchen der Karte zu legen. Wer am Ende
“Ubongo”, fiir 2 bis 4 des Spiels die meisten Karten vor sich liegen hat, ist der Sieger.
Spieler ab 8 Jahren.
Viele weitere Aufgaben, \\y/ .
B " <chnell P- Vor dem ersten Spiel
elost werden wollen - Nehmt die Stanztafeln aus der Schachtel und st vorsichtig die
28 Legeteile heraus.
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- Seielvorbereitung
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Jede Karte hat zwei Seiten mit unterschiedlichen Schwie-

rigkeitsstufen:

o Auf der einfacheren Seite sind weille Kastchen und zwei
Legeteile abgebildet.

o Auf der Profi-Seite sind weille Kastchen und drei Legeteile
abgebildet.

Am Anfang der Runde entscheiden sich die Spieler, welche

Schwierigkeitsstufe sie spielen wollen. Die Karten werden

anschlieend nach Farben in vier Stapel sortiert: Alle Karten

mit griinen Legeteilen kommen auf einen Stapel, alle mit den

blauen Legeteilen auf den nachsten usw. Dabei zeigt bei allen

Karten die ausgewahlte Seite (also entweder die Seite mit

zwei oder die Seite mit drei Legeteilen) nach unten. Die

Kartenstapel werden gemischt.

¢ Die Legeteile werden in die Tischmitte gelegt, mit der far-
bigen Seite nach oben.

¢ Die vier Kartenstapel werden kreisformig um die Legeteile
herum verteilt.

e Spielt ihr zu zweit, werden von jedem Stapel drei Karten
entfernt.

- Seielablauf

Der jlingste Spieler beginnt, es wird im Uhrzeigersinn
gespielt. Der Spieler nimmt sich die obere Karte von einem
Stapel seiner Wahl und legt sie vor sich ab. Die Karte wird
noch nicht umgedreht! Der Spieler, der links neben ihm sitzt,
nimmt sich von einem anderen Stapel ebenfalls die obere
Karte. So geht es reihum, bis alle Spieler nacheinander eine
obere Karte der noch jeweils Ubrig gebliebenen Stapel
genommen haben.

Achtung: Die Spieler diirfen keine Karten von einem Stapel
nehmen, von dem sich bereits ein Mitspieler in dieser Runde
eine Karte genommen hat!

Nun hat jeder Spieler eine Karte vor sich liegen, auf der
Legeteile in einer bestimmten Farbe abgebildet sind:

bei einem Spieler blaue Legeteile, bei einem rote usw.

Der Startspieler ruft ..Ubongo!” und alle Spieler drehen ihre
Karte um.

Es wird gleichzeitig gespielt: So schnell wie moglich sucht jeder
Spieler die Legeteile, die auf seiner Karte abgebildet sind, aus
der Tischmitte zusammen - dabei missen Form und Farbe
Ubereinstimmen. Nun legt jeder die Legeteile so auf die weiflen
Kastchen seiner Karte, dass die Kastchen nicht mehr zu sehen
sind - das ist manchmal ganz schon kniffelig! Es gibt immer
eine Loésung, auch wenn es manchmal nicht auf Anhieb klappt!
Wichtig: Es wird ausschlieBlich mit der farbigen Seite der
Legeteile gespielt, Umdrehen ist nicht erlaubt!

Der Spieler, der zuerst seine Teile richtig gelegt hat, ruft
.Ubongo!” und zahlt laut (nicht zu schnell!) bis 20 (ihr kénnt
euch auch z. B. auf 10 oder 5 einigen) - die Mitspieler spielen
wahrenddessen weiter. Wer seine Teile richtig gelegt hat,
bevor der Erste bis 20 (bzw. 10 oder 5) gezahlt hat, darf seine
Karte behalten — wie der Erste auch.




