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Wir alle brauchen eine gesunde
und saubere Umwelt.

Die Art und Weise, wie wir Natur und Umwelt in der Kindheit
und in der Jugend erleben, ist fir unser 6kologisches BewuBtsein
von entscheidender Bedeutung.

Unsere Umwelt ist krank geworden, und leider greifen wir immer
mehr in den Haushalt der Natur ein, verschmutzen Luft und Wasser,
vernichten Walder, Wiesen und Felder und auch die Lebensgrundlage
vieler Tiere.

Zu sehr verlassen wir uns auf staatliche Programme, die weitere
Umweltzerstorung unterbinden sollen. Diese Programme sind zwar
wichtig, aber Verbote allein sind nicht ausreichend.

Jeder Einzelne sollte umdenken und seine gewohnten Verhaltensweisen
Uberprifen.

Wir alle brauchen ein starkes UmweltbewuBtsein und eine positive
Einstellung zum Umweltschutz.

In der Siddeutschen Zeitung finden wir immer wieder gute Griinde
dafir, beispielhaftes und umweltfreundliches Verhalten zu lernen.

Und daB Umweltschutz auch SpaB machen kann, zeigt dieses neve

spannende und unterhaltsame Spiel ”Was weiBt Du Gber Deine Umweli?”,
welches die Siddeutsche Zeitung in Zusammenarbeit mit GIESCHE-SPIELE

herausgebracht hat.
Es soll méglichst vielen Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen
ein sinnvolles UmweltbewuBtsein vermitteln und sie dazu bewegen,

kiinftig “umweltgerechter” zu handeln.

lhre

SiiddeutscheZeitung

Das Risiko-Spiel:

Jeder Spieler kann sich entscheiden, ob er nach
wiirfeln einer bestimmten Farbe mit seiner Figur auf
den néchstgelegenen gleichfarbigen Punkt oder
Stern zieht.

Entscheidet er sich fiir den Punkt, muB er die
gleichfarbige Frage-Karte beantworten, die ihm
einer seiner Mitspieler stellt. Bei Beantwortung der
Frage gilt die Empfehlung der Karte.

Wird die Frage nicht beantwortet, bleibt der Spieler
einfach stehen und wartet bis er in der néchsten
Runde wieder an der Reihe ist.

Entscheidet er sich flur den farbigen Stern, muB

er von 3 gleichfarbigen Fragekarten mindestens

2 Fragen richtig beantworten kénnen. :
Gelingt dem Spieler dieses Risiko-Spiel, gilt die
Empfehlung der letzten richtig beantworteten Karte.
Gelingt es ihm nicht, muB er zuriick auf seinen Aus-
gangspunkt und setzt eine Runde aus.

Die Joker-Karten diirfen bei dem Risiko-Spiel nicht
eingesetzt werden.

Spiel-Ende:

Das Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler als Sieger
den letzten groBen griinen SchluB-Stern erreicht
und die Gewinn-Frage richtig beantwortet hat.
Beantwortet er die Frage nicht, gilt die Empfehlung
derKarte.

Zur Beantwortung der Gewinn-Frage darf auch ein
Joker eingesetzt werden.

Die 5 Punkte nach dem SchluB-Stern

Zieht ein Spieler auf einen der 5 Punkte nach dem
groBen griinen SchluB-Stern, dann bleibt erin
dieser Position stehen.

Er darf erst wieder ziehen, wenn er die Farbe

. GRUN" gewiirfelt hat, um die Gewinn-Frage zu
beantworten. |st die gewiirfelte Farbe von einem
Mitspieler besetzt, kommt der ndchste Spieler an
die Reihe.

Viel SpaBl beim Spiel
.Was weiBt Du iiber Deine Umwelt?"

Hier noch eine Anregung, wie ihr das Spiel noch
spannender gestalten konnt.

Im Laufe der Zeit werden euch noch unzihlige
Fragen und Antworten zum Umweltschutz und zur
Férderung eines besseren Umwelt-BewuBtseins in
den Sinn kommen.

Schreibt sie auf kleine Kartchen und flgt sie diesem
Spiel hinzu.

Auf diese Weise habt ihr ein einmaliges Umwelt-
spiel.

Vielen Dank fiir eure Miihe.
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Der Sinn des Spieles:

Das Denken und Handeln anderer Personen
kénnen wir nicht bestimmen, wohl aber das, was
wir selber tun. Jeder von uns kann und sollte
versuchen, andere Menschen dahingehend zu
beeinflussen, daB der Zerstérung unserer Umwelt
Einhalt geboten wird.

Mit unserem Umwelt-Wissens-Spiel wollen wir
Dich und auch andere zum Handeln ermutigen.
Soweit wir aufgrund unseres Wissens und unserer
Erfahrung dazu in der Lage sind, wollen wir u. a.
aufzeigen, welchen Beitrag jeder einzelne von uns
zum Umweltschutz leisten kann.

Das Ziel des Spieles:

Wissen, Gliick und Risiko gehdren zum Spielver-
lauf. Das Ziel des Spieles ist, vom Start an durch
wiirfeln und durch die Beantwortung der Umwelt-
Fragen moglichst schnell die abschlieBende
Gewinn-Frage zu beantworten, um als Sieger das
Spiel zu beenden.

Anzahl der Spieler:

Das Lern- und Wissens-Spiel ,Was weiBt Du liber
Deine Umwelt?” ist ein Spiel fiir alle, im Familien-
oder Freundeskreis.

Es kann zu zweit, zu dritt oder zu viert gespielt
werden.

Bei mehr als vier Spielern kénnen auch Spiel-
gruppen gebildet werden.

Spielvorbereitung:
Die 336 Spiel-Karten bestehend aus
294 Umwelt-Wissens-Karten

18 Joker-Karten

24 Gewinn-Karten
sind vor Spielbeginn nach Farben getrennt zu
mischen und am Spielfeld-Rand abzulegen.
Jeder Spieler bzw. jede Spielgruppe wahlt eine der
4 Spielfiguren.
Danach stellen die Spieler ihre farbigen Spielfiguren
auf die passenden farbigen Punkte vor dem weiBen
Start-Stern.

Jeder Spieler darf zum Spiel-Beginn maximal 3mal
wiirfeln, um die weiBe Farbe zu erzielen.

Der Spieler, der als Erster die weiBe Farbe gewiirfelt
hat, zieht auf den weiB3en Start-Stern und eréffnet
die Spielrunde.

Unmittelbar nachdem der Spieler den Start-Stern
erreicht hat, muB er sofort nochmals wiirfeln, um
den Stern fur den nachsten Spieler wieder frei zu
machen.

Ab jetzt wird auf die gewdirfelten Farben gezogen.
Danach kommt jeweils der Spieler zur Linken an die
Reihe.

Diese Regel gilt, bis alle Mitspieler in die Spielrunde
eingestiegen sind.

Spielablauf:

Kommt ein Spieler auf einen vor ihm liegenden
Punkt oder Stern, wird von einem Mitspieler die
gleichfarbige Frage-Karte gezogen und laut vorge-
lesen.

Der Spieler muB die Frage beantworten.

Bei richtiger Beantwortung ist die Empfehlung der
Karte zu beachten.

Wird die Frage nicht beantwortet, bleibt der Spieler
stehen und spielt in der ndchsten Runde weiter, es
sei denn, die Karte gibt eine eindeutige Empfehlung.
Kommt ein Spieler im Verlauf des Spieles, durch
wiirfeln der Farbe WeiB, auf einen der 5 kleinen
weilBen Sterne, muB er eine Runde aussetzen.
Sollte der ndchstmdgliche kleine weiBe Stern von
einem Mitspieler besetzt sein, hat der Spieler Glick
gehabt und bleibt einfach auf seinem Ausgangs-
punkt stehen.

Wiirfelt ein Spieler eine Farbe, die von seinem Mit-
spieler besetzt ist, muB3 er die Figur des Mitspielers
zum nichsten freien Stern vorriicken, damit er seine
eigene Figur auf das freigewordene Feld setzen kann.
Sollte die Figur des Mitspielers dabei auf einen
freien kleinen weiBen Stern kommen, muf3 der
betroffene Mitspieler eine Runde aussetzen.
Beférdert ein Spieler auf diese Weise den Stein
seines Mitspielers auf den griinen SchluB-Stern,
darf der Mitspieler sofort die abschlieBende
Gewinn-Frage beantworten.

Beantwortet er die Frage nicht, gilt die Empfehlung
derKarte.
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Seit Mitte der 70er Jahre hat sich das UmweltbewuBtsein in der
Bundesrepublik deutlich verstarkt. So sind nach neuesten Um-
fragen immer mehr der Bundesbirger der Meinung, daf fir die
Umwelt mehr getan werden mibBte.

Eine erfreuliche Nachricht, doch die Realitdt zeichnet noch ein
anderes Bild. Nur ca. 15% der Bundesbiirger wissen um die bedroh-
liche Situation der Umwelt und "handeln" tats&dchlich umwelt-
bewuBter.

Aus diesem Grunde entwickelte und verbreitet die A.U.G.E.
(Aktionsgemeinschaft Umwelt, Gesundheit, Erndhrung e.V.,
Hamburg) das Konzept und Berufsbild des Umweltberaters bundes-
weit und in weiteren europidischen Liéndern. Ziel der Umweltbe-
ratung sowie zahlreicher weiterer A.U.G.E.-Projekte ist es, im
kritischen Dialog mit der Wirtschaft, der Politik und den Ver-
brauchern ein umweltvertr&glicheres Denken und Verhalten ZzZu
realisieren. Denn nur ein vorbeugendes, ganzheitliches Denken
und Handeln kann zu einem wirklichen Schutz unserer kostbaren
Ressourcen Boden, Luft und Wasser fihren!

Hier setzt auf vorbildliche und ansprechende Weise das
"Umwelt-Wissens-Spiel™ des Stadt-Buch-Verlages an. Es zeigt
spielerisch, was jeder einzelne, also yir alle, zum Schutze
unserer Umwelt tun kann. Es ist ein Spiel, das nicht nur Freude
vermittelt, sondern auch Hoffnung fir unsere Umwelt macht nach
dem Motto: "Wir haben unsere Zukunft in der Hand. Tu‘was!"

A.U.G.E. empfielt das "Umwelt-Wissens-Spiel"™ all denen,

- die sich gern mit unserer Umwelt verantwortlich
auseinandersetzen

- die gern mit Freunden und Verwandten spielerisch
lUber ihre Umwelt mehr wissen und kennenlernen méchten

- die aktiv in ihrer Freizeit sich filir den Schutz
unserer Umwelt einsetzen mochten.

Wir begriiBen diese Initiative des Stadt-Buch-Verlages und
wiinschen dem "Umwelt-Wissens-Spiel"™ eine weite Verbreitung.

Mit freundli riBen
A.U.G.E. e

Ihr

Dr. Maxi ian Gege
-A.U.G.E.-Vorstandsvorsitzender-



Die Spielausstattung:

1 vierteiliger Spielplan
336 Frage-Karten zum Thema Umwelt
4 Spielfiguren
1 Wiirfel mit 6 Farben
1 Spielanleitung




