Gewonnen hat der Spieler, der ein Entenpaar zusammenge-
bracht hat und dessen Weg zu Land oder zu Wasser alle vier
Spielplanseiten miteinander verbindet, ohne daB sein Wege-
netz Teiche bzw. Inseln aufweist. Haben beide Spieler diese
Bedingungen erflillt, dann hat derjenige gewonnen, der die
meisten Entenpaare abgelegt hat.

Varianten
Regel fir Kinder (ab ca. 6 Jahre)

Die Kinder miissen versuchen, alle vier Seiten des Spielplans
miteinander auf dem Land- bzw. Wasserweg zu verbinden.
Biotope und Enten haben in dieser Spielform keine Bedeu-
tung. Spielen Kinder und Erwachsene zusammen, dann gel-
ten fir die Alteren die normalen Regeln.

Profiregel

Die Biotope diirfen nicht am Rande des Planes liegen. Wird
z.B. ein Biotop als 5. Karte in einer Reihe angelegt, muf3 die
6. Karte dieser Reihe an das Biotop und nicht an der gegen-
Uberliegenden Seite der Reihe angelegt werden. Ist kein frei-
er Platz fiir ein Biotop vorhanden, muB eine bereits gelegte
Karte aus dem Plan herausgenommen werden. Diese Karte
bekommt der nachste Spieler.

Ausnahmen: Eine Bricke darf nicht getauscht werden, ein
Entenpaar darf nicht getrennt werden.,

Wege kooperativ

Alle Spieler betatigen sich gemeinsam als Landschaftsplaner.
Sie versuchen, die Karten so zu legen, daB die Wege alle
Seiten verbinden, keine Teiche und Inseln entstehen und alle
sechs Entenpaare zusammenkommen. Diese Variante ist auch
alleine spielbar.

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MCMXCVI
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Wege

Einer plant den Landweg, der andere den Wasserweg.
von Edith Schlichting

Spieler: 2 Personen oder Teams,
auch alleine spielbar

Alter:  ab 8 Jahren

Dauer: ca. 15 Minuten

Inhalt: 40 Spielkarten (17 Landwege, 17 Wasser-
wege, 3 Bricken, 3 Biotope)

Wasserweg Landweg

Spielidee

Zwei Personen oder Teams entwerfen einen Park mit Was-
ser- und Landwegen, mit Briicken und Biotopen, jedoch chne
Teiche bzw. Inseln.

Teich

Auch Entenpaare soll es dort geben. Ziel ist ein zusammen-
hangender Weg zu Wasser bzw. zu Lande, der alle vier Sei-
ten des quadratischen Planes miteinander verbindet. Ein
Spieler (oder Team) ibernimmt den Landweg, der andere den
Wasserweg.

‘usysabuie oyisiy asepue
JSpO 8uUId SEP U8 gnuwi JO "ussse| 184y ateedusiul uny zield
pun uagey abny wi Bap usuabie uaues yone Jege gnw i3
‘uuey usba| Yolg| usui@y ‘Mzq [asu| auley Jeeds wy| a@idsuiy
lap gep ‘uabajue 0s uBLBY auIBS 8}||0S 'IS] BYIaY P UB JapA

RUTeIEN]
uajeg 1emz ue sue|djaidg sep Bunzusibag aip Biuazyoie|b
181 younpeq "uaplem iBsebue Jysw jyow Bunyoly tessip
Ul pep ‘usba|| uspey syoas Bunjyoly Jsuis Ul pleqos ‘uayels
-1Us UBLBY 9 X g UOA JBIPEND) U8 gnwl s|aidg sap jnejisp wi

Biyory yos|ed yosies

‘pPUET UB pUBT pun JSSSEA UB JBSSEAN ‘Usssedlapueulsue
neusBb usssniu usyes aiq BiysIa "auey a1Bsjebsne syelaq
aula ue ais 168| pun apEy BUIB WWLLIU 18I 8YIBY 18P UB JapA

inepanpIds

‘Yyasil
uap Jne uayo ais 163| pun suey| 81sie alp jysiz ‘Jueid Boam
-pue] uap Jep 9Eids Jeq ‘uspiam usbozeb suey abigsieq
apel uuey uaNeH wieq ‘uspiem uswiiousb auey 8)s18qo
3Ip Jnu Jaw pep jades wieg “1bej@b apiwyost) sip ul us)
-IBy| UBIYOBPIaA JILL UBJNEH J8SO| S|B 18P0 [odE)S I8pospian
Jajauploab se Jepamius pun Jyosiwab usplam uapey 9|y

‘uazyisieqnuabsb swes| sauls 19|

-aidg uapiaq aip s|lemal yois uessnu uiajids Jeia leg “jueld

Bamiassepy uap Jem pun BampueT uap Jem ‘uuibagisidg Joa

yois uabiuie aig uaqnuebaeb yois uezys seojpidg usplag ai1g
Bunyielaqionjeids




