Wer kennt

dieUhr?

Ravensburger Spiele™ Nr. 24 445 4
Uhrenlernspiel mit Selbstkontrolle fiir 1-6 Kinder von 5-9

Liebe Eltern,

mit diesem Material lernen Kinder spielerisch Uhrzeiten richtig zu
erkennen und einzustellen. Durch verschiedene Spielformen werden
die Kinder schrittweise von den vollen und halben Stunden bis an die
Minuten herangefiihrt. Dabei werden sowohl analoge Zeigereinstellun-
gen gedibt, als auch das richtige Lesen von digitalen Uhrzeiten mit
Zahlen.

3= Wir packen das Spiel aus

Auf den 4 groflen Uhren mit den beweglichen Zeigern kénnt ihr die
Zeit auf 5 Minuten genau einstellen. Der kleine Zeiger zeigt auf die
Stunde, der groBe Zeiger auf die Minute.

Auf den 54 bunten Kartchen seht ihr verschiedene Uhrzeiten. Vor dem

allerersten Spiel 16st ihr die Kartchen noch vorsichtig aus dem Rahmen.

i Iphalt;

Y
4 Uhren mit
beweglichen Zeigern
54 Kartchen mit

verschiedenen
Uhrzeiten

Achtet mal auf den
kleinen Stundenzeiger,

wenn ihr die Zeiger
einstellt! Er bleibt nicht
auf der vollen Stunde ste-
hen, sondern bewegt sich
ganz langsam von einer
Stunde zur anderen. Um
halb zwei steht er z.B.
genau zwischen der Eins
und der Zwei — ganz ein-
fach zu merken.

Schaut sie euch genau an: Auf der bunten Vorderseite zeigt der
kurze Zeiger die Stunde an. Hier ist es zwei Uhr. Der lange Zeiger
zeigt die viertel und die halben Stunden sowie die Minuten an.
Zur vollen Stunde steht er oben auf der 12.

Auf der blauen Riickseite steht die gleiche Uhrzeit mit Zahlen, wie
auf einer Digitaluhr. Bei 2.00 Uhr ist es noch Nacht, bei 14.00 Uhr
ist es Tag.

Den Zeigern auf der Vorderseite sieht man nicht an, ob es 2.00 Uhr
morgens oder 2.00 Uhr nachmittags ist. Die digitale Uhrzeit ist also
noch genauer. lhr findet sie bei allen schriftlichen Zeitangaben, wie
z. B. bei Fahrplénen oder bei Kinoanfangszeiten.




Stell die Uhr

fiir 2 — 4 Kinder und einen Spielleiter

Zu Beginn sucht sich jedes Kind eine der vier grofien Uhren aus.
Dann sortiert ihr gemeinsam die Kértchen aus, mit denen ihr noch
nicht spielen wollt und legt sie vorerst zuriick in die Schachtel. Am
Anfang kdnnt ihr zuerst nur mit den vollen Stunden spielen. Spater
nehmt ihr einfach die halben Stunden dazu und wenn ihr schon fort-
geschrittener seid, natiirlich alle Kéartchen.

Der Spielleiter mischt die Kértchen und legt sie mit der blauen Seite
nach oben in den Schachteldeckel. Dann zieht er ein Kértchen heraus
und sagt laut die Uhrzeit, ohne dass die Kinder die Zeiger sehen.

Alle Kinder stellen jetzt diese Zeit auf ihrer Uhr ein. Wer von euch das
zuerst schafft, ruft laut ,HALT" und bekommt vom Spielleiter das
Kértchen.

Vergleiche die Zeiger auf dem Kértchen mit deiner Uhr! Stehen die
Zeiger gleich, darfst du das Kartchen behalten. Stimmen deine Zeiger
nicht, wird das Kértchen zuriick in die Schachtel gelegt. Dann zieht der
Spielleiter ein neues Kartchen. Es wird weitergespielt, bis alle Uhrzeiten
richtig eingestellt sind und keine Kértchen mehr da sind.

Das Spiel gewinnt, wer am Schluss die meisten Kértchen gesammelt
hat.

Uhrzeiten: geschrieben und gesprochen

Der Zeiger zeigt:

Die Digitaluhr zeigt:

So wird es gesprochen:

acht Uhr (morgens)

zwanzig Uhr
(abends) oder
acht Uhr (abends)

Tipp:

Wenn die Kinder beim
ersten Spielen manuell
noch nicht so geschickt
sind, kann man auch
jedem Kind einzeln eine
Zeit geben, die es ein-
stellen kann, statt die
Kinder um die Wette
spielen zu lassen.

Der Zeiger zeigt:

Die Digitaluhr zeigt:

.. zehn Uhr fiinfzehn

Ihr kéinnt die viertel und hal-
ben Stunden ganz unter-
schiedlich ausdriicken. Wie
sagt man bei euch?

So wird es gesprochen:

(vormittags)

oder

Viertel nach zehn
(vormittags)

: zZweiundzwanzig Uhr
fiinfzehn (nachts)

i oder

“# \iertel nach zehn

(nachts)

- zwei Uhr dreifig

(nachts)
oder

halb drei
(nachts)

; vierzehn Uhr dreiflig
i (nachmittags) oder
i halb drei

- (nachmittags)



Achtung:

Eine Uhrenschlange legen
fiir 2 - 4 Kinder

Zu Beginn sucht ihr die Kartchen mit den vollen und halben Stunden
heraus. Alle tibrigen Kértchen legt ihr beiseite. Mischt die Kartchen und
verteilt sie gleichmaBig an alle. Der Jingste beginnt und legt ein Kart-
chen mit einer vollen Stunde in die Mitte. Der lange Zeiger muss also
oben auf die 12 zeigen. Danach spielt ihr reihum im Uhrzeigersinn.
Eure Aufgabe ist es jetzt, die ndchste halbe Stunde, die davor oder
danach kommt, daneben zu legen. Seht ihr z. B. in der Mitte das
8.00-Uhr-Kértchen, versucht der nichste Spieler davor 7.30 Uhr oder
dahinter 8.30 Uhr zu legen. Natirlich nur, wenn er eines dieser beiden
Kértchen hat. Sonst ist der néchste Spieler an der Reihe.

So entsteht nach und nach eine lange Schlange mit 12 vollen und hal-
ben Stunden in der richtigen Reihenfolge. Passt dabei gemeinsam gut
auf, dass alle auch die richtigen Uhrzeiten anlegen. Am besten sagt ihr
auch immer laut die Uhrzeit, wenn ihr ein Kértchen anlegt.

Das Spiel gewinnt, wer zuerst alle seine Kértchen anlegen konnte. Ihr

spielt aber so lange, bis alle ihre Kartchen angelegt haben, sonst wird

die Uhrenschlange ja nicht komplett.

Die kiirzeste Zeit
fir 2 - 6 Kinder

Bei diesem Spiel solltet ihr schon Uhrzeiten mit Minuten von den
Zeigern der Uhr ablesen kénnen.

Zu Beginn mischt ihr alle Kértchen und verteilt sie gleichmaBig unter
euch. Jeder von euch legt seine Kértchen am besten in einer Reihe vor
sich aus und sortiert sie nach der Uhrzeit. Die Seite mit den Zeigern
liegt dabei oben. Diesmal darf der Alteste von euch anfangen und legt
ein beliebiges Kartchen fiir alle gut sichtbar in die Mitte.

Achtet mal auf den
kleinen Stundenzeiger,
wenn ihr die Zeiger
einstellt! Er bleibt nicht
auf der vollen Stunde ste-
hen, sondern bewegt sich
ganz langsam von einer
Stunde zur anderen. Um
halb zwei steht er z.B.
genau zwischen der Eins
und der Zwei — ganz ein-
fach zu merken.

Schaut sie euch genau an: Auf der bunten Vorderseite zeigt der
kurze Zeiger die Stunde an. Hier ist es zwei Uhr. Der lange Zeiger
zeigt die viertel und die halben Stunden sowie die Minuten an.
Zur vollen Stunde steht er oben auf der 12.

Auf der blauen Riickseite steht die gleiche Uhrzeit mit Zahlen, wie
auf einer Digitaluhr. Bei 2.00 Uhr ist es noch Nacht, bei 14.00 Uhr
ist es Tag.

Den Zeigern auf der Vorderseite sieht man nicht an, ob es 2,00 Uhr
morgens oder 2.00 Uhr nachmittags ist. Die digitale Uhrzeit ist also
noch genauer. Ihr findet sie bei allen schriftlichen Zeitangaben, wie
z. B. bei Fahrplanen oder bei Kinoanfangszeiten.




