Der Spielablauf ist ganz einfach:

Der Quizmaster nimmt die oberste Karte und liest
die dort abgedruckte Frage seinem linken Nach-
barn mit allen drei Antworten vor. Nur die fettge-
druckte Antwort ist richtig!

Kann dieser die richtige Antwort nennen, be-
kommt er diese Karte. Kann er die Frage nicht
richtig beantworten, legt der Quizmaster die
Karte ab. AnschlieBend ist der nachste Mitspieler
mit der n&chsten Frage an der Reihe.

Gewonnen

hat, wer am Ende die meisten Karten sammeln
konnte. Bei Punktgleichheit miissen die Kandida-
ten solange Fragen aus den vorher nicht beant-
worteten, abgelegten Karten beantworten, bis der
endgliltige Gewinner feststeht.
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Ein lehrreiches Quiz fir 3-10 Schnelldenker
von 8-99 Jahren.

Autor: Elke Kahlert
Illustration: Oliver Freudenreich

Inhalt: 110 Karten

1 Spielanleitung

Spielvorbereitung

Setzt euch am besten in bunter Reihe rings um
einen Tisch oder auf den Boden. Einer von euch
sollte den Quizmaster machen, die Karten gut
mischen und dann reihum die Fragen stellen.
Zuerst kommen die Fragen auf der gelben Seite
dran.

Noch einmal? Aber ja!

Jetzt kommen die Fragen mit der griinen Seite
dran, ein anderer Mitspieler wird Quizmaster, und
das Quiz beginnt von vorn. Viel SpaB!
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