S wilden

® ® ®
- Sypielvegel. —/——

Bu bem Gpiel gebibrt 1 Tableau, 6 Figuren, 1 Wiirfel,

Markernn und Spielvegel.

Bor Beginn ded Gpieles wird ein Kajjierer ernannt,

weldyer von jebemn Mitfpiclenden 10 Marfen (Bohnen ober

RNitffe ete.) fiir die Raffe eingiedht.

Ptun ird mit dem Wiirfel

ber Reihe nad) redhts Herumgefpielt.

er 2 wirft, feit feine Figur auf MNo. 2 und darf nun

auf bem Tableau meiter[pielen.

Mo.

8 Blodhaus, wartet ab, bis dber Lepte paffiert ijt.

7 erfted Friihftitd im Urwald, befornumt von jebem Mit=
pielenben 2 Marfen,

10 fehlt den Hivfdh, verliert 2 Marfen an die faffe und
fangt wieber von vorne am,

14, 15 rubt {id) auf der Farm ausd, Hi8 er von einem
anbern Mitfpieler iiberholt wird,

18 {pringt um 5 zuriid.

20 ift tot. SPomunt aud bem Spiel.

26 fpringt um bden Sfachen Wurf Furitd,

27, 28 Friedendfluf. Befommt von jedem Mitjpieler
3 Marfen,

SNo. 31, 32 muf pajfen bis ber Legte vorbei ift.

"

34, 35 bezablt 3 Darfen in die RKaffe.

39 ®efangen. Bleibt o lange ftehen, bis fein linfer
Nadbar 6 mirft.

41 fpringt um den doppelten TWurf vor.

44 Mediginmann, Crhalt 5 Marfen ausd ber Kaffe.

48 Defommt 8 Marfen aud der RKaffe ald NReifegeld.

54, 55 Pririebrand. Muf um 9 Rummern Furiid.

56 barf nur nady Begahlung von 10 Marfen in die Kaffe
weiterfpielen, ober muf von vorne anfangen.

62 ber Bir muf um 4 Nummern guriid,

68 befomumt aus der Rafjfe 8 Marten BVerpflegungsgeld.

TO bleibt {igen bis dber Nadybar redhts 1 mwirft.

76 zahlt 5 Marfen an bie Kaffe.

79 muf wm den dfadjen Wurf uriid.

80 wm ben boppelten TWurf vor.

Wer auf 82 fommt, gewinnt bie Raffe. Wer bdariiber

hinausfpielt, muf fo viel Punite juriid, ald er dariiber ge-

worfent hat,

Gtrafe und Geminne geltent nur beim BVormwidirts:

fabren.



