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Ein Spiel besteht aus 80 Kartchen, von denen 20 Stiick
vbllig gleich zu sein scheinen. Bei sorgfaltiger Be-
trachtung wird sich aber herausstellen, daB nur je-
weils 2 Karten vollig gleich sind.

Eine gute Beobachtungsgabe und Erinnerungsvermo-
gen sind hier die Wegbereiter zum Sieg!

1. Einzelspiel

Alle 80 Kartchen werden planlos vor einem Kind auf-
gelegt, das ein Kartchen aufnimmt und nun ein ande-
res dazu finden muB, das genau gleich ist.

Das wird wiederholt, bis alle 40 Kartenpaare gefun-
den sind.

2. Fiir 2, 3 oder 4 Spieler
Alle Karten werden planlos, mit der Bildseite sichibar
nach oben, vor den Kindern aufgelegt.

Nun kommt es darauf an, schnell ein gleiches Karten-
paar zu finden.
Sieger ist, wer die meisten Kartenpaare gefunden hat!

3. Zwillings-Quartett

Die Karten werden an 2, 3 oder 4 Spieler mit der Bild-
seite nach unten verdeckt ausgegeben, so daB jeder
Spieler dieselbe Anzahl Karten bekommt. Alle Bild-
seiten werden vor den anderen Mitspielern versteckt.

Nun sammelt jeder Spieler Paare aus den Karten in
seiner Hand und legt sie offen auf den Tisch.

Der Spieler, der die Karten ausgeteilt hat (oder ein
gewaéhlter Spielleiter), bietet die Karten, die er noch
verdeckt in seiner Hand behalten hat, dem Spieler zu
seiner Linken an. Dieser zieht eine Karte und fligt sie
seiner Sammlung hinzu.

Hat er mit dieser gezogenen Karte ein Paar gebildet,
darf er sein Paar wieder offen vor sich auf den Tisch
legen.

Das Spiel wird fortgesetzt von dem Spieler, der ge-
rade eine Karte gezogen hatte, indem er seinerseits
dem Spieler zur Linken eine Karte anbietet.

Das Spiel ist heendet, wenn alle Kartenpaare kom-
plett sind. Gewinner ist der Spieler mit den meisten
Kartenpaaren.

Haben zwei oder mehr Spieler dieselbe Anzahl Paare
gesammelt, gewinnt, wer zuerst seine Sammlung kom-

plett hatte, d. h. wer zuerst keine Karten mehr in der ~

and hat. \
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