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Das beliebte Familienspiel fiir
2-10 Spieler von 8-99 Jahren.

lllustration: Walter Pepperle
Design: Ravensburger

Inhalt: 13 Buchstabenwiirfel
1 Wirfelbecher
1 Sanduhr

Ziel des Spiels
ist es, die langsten Worter zu bilden.

Spielablauf:

Der erste Spieler schuttelt den Wirfelbecher mit
den 13 Wiirfeln und stlilpt ihn anschlieBend auf

den Tisch. Ab diesem Moment lauft die
Sandubhr. Falls der Spieler keinen oder nur einen
Vokal gewiirfelt haben sollte, darf er nochmals
wirfeln; die Sanduhr lauft allerdings in dieser
Zeit weiter. Der Spieler muss nun Worter bilden,
die sich aus den Buchstaben auf der Oberseite
der Wirfel zusammensetzen lassen. Nicht gil-
tig sind Eigennamen, Fremdworter oder
Abkirzungen (man kann nattrlich vorher aus-
machen, diese Begriffe zuzulassen).

Auf einem der Wiirfel befindet sich eine neutra-
le Seite als Joker. Diese Seite kann als Ersatz
fur jeden Buchstaben benutzt werden. Ist die
Sanduhr abgelaufen, muss der Spieler sofort
aufhéren Worter zu bilden, und es beginnt die
Wertung.

Wertung:

Fiir jeden Buchstaben ist ein Zahlenwert ange-
geben. Der Joker zahlt null. Die Werte der gebil-
deten Worter werden addiert. Ebenso werden
die Werte der nicht benutzten Wurfel addiert
und von der Summe der in den Wortern ver-
wendeten Wurfel abgezogen.



Variante:

Noch abwechslungsreicher wird der Spiel-
ablauf, wenn man die Worter in der Art eines
Kreuzwortritsels legt. Selbstversténdlich darf
der Joker sowohl flr das waagerechte als auch
das senkrechte Wort nur denselben Buch-
staben bedeuten.

Bei der Wertung werden doppelt (Uber kreuz)
verwendete Buchstaben auch doppelt gewer-
tet.

Gewinner ist, wer nach einer vorher bestimm-
ten Anzahl von Runden die hichste Punklezahl
erreicht hat.
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