
lnh.n
1 würfeFRotler I Zählblock
Zlol d6 Splrlt
Oie meisten Punkte zu er:ielen und dabei
als ersler 10 wörler aus den vorgegebenen
Buchstab€n gebildot zu haben.

Spl.l.€rsln
l.Jeder Mitspieler bekommt ein zählblatt,

und für i€d€n sollte ein Schreibstitt
bereilliegen. Ein Spi€ler r6ibl d6n
Würlelroller zwasch6n b€iden
Hendtlächen hin und her (s. Abb. 'l) und
logl ihn in die Mitle des Tischs, damit alle
Spieler ihn gul seh6n können,

2. Nun vetsucht ieder Spielor aus den
Buchstab€n dos Wtirfolrolloß 10 Wörter
aus vierod€r m€hr Buchstabon zu bilden,

Antnarl(ung:
Jeder Buchslabe darf pro Wort nur
einmal veawendet werden (€s soi d€nn, er
ist auf mehr€ren Würl6ln zu losen),

3. Autnahmcn
a. Haudwörter dürten nur in dsr Einzahl

od6r an d6r M€hzahlin oiner Rundo
eingos€tzt wordon.

b.Eig€nnamon, Fromd- odgr
Dialokrwört€r dürtsn nichr
aulgoschrieben wordon (os sei d€nn.
sie slsh€n im Loxikon),

c.Umtaule (ä. ö, ü) zähton ots zw€i
Buchltaben,

zl.lirar zuersl 10 Wörl6r aulgo3chri€ben ruft
"Slo9! (Wbnn kain6m Sgioler l0 Wörtor
oanflllon. könn€n lich dig Spielar aul des
Endo der Rundo einiogn).

5. W.rlung
a.wer zue6t 10 wörter aulgeschrieben

und -Stopt" gorufen hat, bekommt
einon Eonus-Punkt.

b.Hat ein Spieler 6in wort falsch
geschrieb€n oder enthält es einen nichl
aut dsn Würfeln gezeigten Buchstab€n,
muß er sich 2 Punkl€ abzi€hen.

c.Alle Spisler les€n ihr6 Wörtor reihum
vor: Kommt oin wort auch b€iein6m
oder mehreren Spielern vor. wird es bei
allen Spi€lern gestrichen.

d-A116 Spioler zählen dann die 6uf ihr€n
Zählblätl€rn ve.bliebenen Wörter
zusammen. Jedes Wort zählt oinen
Punkt.

€.Zusatzpunkte bokommen die Spieler für
i6den Buchstabon Über vier hinaus pro
wortwie folgt:

Z.hl d.r clneaaatdanBüch.r.b.n lsl6lTlslsl
Zrl..tz-Punkl. I r l2 l3 l4 I 5

6.Jeder Spi€lor schr€ibt nun saine
Gosamtwenung aut das Blatt, und der
Würldl-Rollsr kann für di€ nächste Runde
gemischt werdon.

Gadnn r d-SDt l.
V\hr zueBl 50 Punkte errerchl odor
(iöerschr€itrl, gewinnt das Spiol.

Zür AbÜ.clr.llm
Ein Spiolor teilt ein Zählbtafl in so viete
Spallen wi6 Mitspi€l€r teilnehm€n. N6ch
dem Boll6n dor Würlel nonnt ied6r Spßter
reihum 6in andores Wort. des der
Außchroibor in seino Spalto ernlrüOt. !/\bnn
ein Spieloi koin Wbrt weiß, sotst or au!. bis
er in der nächston Rund6 wioder ah dar
Raih6 i$. \rybnn koinBm mohr oin Ylt.t
6intälll, isl das Spiel be€ndst.

Oic ZahlderWdrter und die Bonllür moh.
.la yicr BuchElabon w€rden addbrl. Ubr
auarll 50 Punklo orroichl odet
übollchililol, ist Gewinnor dos SpLl!.

Spielanleitung:
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