Spielregel
Fiir 2-4 Spieler (4-10 Jabre)

Die Spieler spielen nicht gegeneinander, sondern mit-
cinander. Sie pflanzen gemeinsam — jeder Spicler
in seinem Spielfeld — die gewiirfelten Blumen in die
JBecte®. Dabei konnen sie sich helfen. Aber da ist
auch eine Wolke am Himmel, die sich verindert. Aus
einer freundlichen Schonwertterwolke wird im Spiel
cine immer drohendere Hagelwolke. Gelingt es den
Spiclern, die Beete zu bepflanzen, bevor die Hagel-
wolke fertig ist, sind sie gemeinsam Sieger. Ist aber
die Hagelwolke zusammengesetzt, bevor alle Blumen
eingepflanzt sind, kommt es zu Hagelschauer und
einem Wolkenbruch. Sie zerstéren die Pflanzen und
nschwemmen® die Setzsteine aus dem Spielplan. Das
Spiel ist dann fiir alle Spicler verloren.

Und so geht das Spiel:

1. Die Spicler verteilen unter sich die 4 verschieden-
farhifg:cn Spiclfelder. Jeder Spleler erhilt einen
Wiirfel mic den Mustern fiir:

Glockenblume
Vergifimeinnicht
Stiefmiitterchen
Margerite
Gliickspilz
Wolke

2. Es wird reihum gewiirfelt. Wer eine Blume wiir-
felr, darf einen Setzstein mit der gleichen Blume
in scin Beet setzen, also seine Blume ,einpflan-
zen®. Er darf aber auch seinen Setzstein an einen
Mitspieler verschenken. Dieser mufl ihn nicht an-
nehmen, denn es kann manchmal fiir die Gruppe
gilinstiger sein, wenn zuerst einem anderen Mit-
spieler geholfen wird. Wenn er die Hilfe nicht
annimmt, solte er aber immer den Grund nennen.
Wird ein Glidkspilz gewiirfelt, dann lacht das
Gliidk. Jetzt darf ein Setzstein nach freier Wahl
genommen, in das eigene Beet eingesetzt oder ver-
schenkt werden.

Wird eine Wolke gewiirfelt, haben alle Pech. Jetzt
mufl nimlich der Spieler ein Wolkenteil auf das
Wolkenmuster im Spielplan legen (hier gibt es
kein Verschenken). Wean sein Beet aber noch ganz
leer ist, braucht er kein Wolkenteil aufzulegen.

3. Wer sein eigenes Beet voll bepflanzt har, spielc
weiter. Er kann jetzt seinen Mitspielern risikolos
helfen. Wiirfelt er Blumen oder den Gliickspilz,
kann er Setzsteine verschenken. Wiirfelt er eine
Wolke, so wird kein Wolkenteil aufgelegt.

4. Es kommt in diesem Spiel darauf an, durch gegen-

seitige Hilfe das rasche Anwachsen der dunklen
Unwetterwolke zu verhindern.
Wird das Spiel sehr oft verloren, klappt es mit der
gegenseitigen Hilfe noch nicht so recht. Mitein-
ander, nicht gegeneinander spielen, will gelernt
sein,



